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CAPITULO | - ORGANIZACAO

Art1. O Campeonato Mineiro Adulto Masculino e Feminino 2026 é de propriedade da Federagao
Mineira de Voleibol (FMV), organizado e dirigido por esta Entidade. E a competicéo
maxima do calendario estadual da categoria adulta, tendo por finalidade reunir as
melhores equipes de Minas Gerais, constituindo-se na melhor representatividade
técnica do voleibol mineiro, sempre de acordo com as normas estatutarias da FMV.

§1° - A competicéo sera disputada de acordo com as Regras Oficiais de Voleibol da
FIVB, com excegcdo dos ajustes, adequagdes e condicdes descritas neste
regulamento. Cabe aos participantes a obrigagado de conhecé-las e cumpri-las.

§2° - Os clubes participantes deverao respeitar cumprir e fazer cumprir as decisdes
administrativas da FMV, dos arbitros e da Justica Desportiva.

§3° - Os clubes sao obrigados a disputar a competi¢ao até o seu final, sob a pena de
exclusdo, além das demais sanc¢des legais.

§4° - Os clubes sdo obrigados a disputar a competicao de acordo com orientagdes
constantes no Protocolo de Retorno de Jogos da CBV.

Art 2. A FMV é a detentora de todos os direitos referentes a este campeonato e das receitas
provenientes do licenciamento, inclusive os de captagao, fixacdo e transmissao das
partidas por televisao e internet.

Paragrafo Unico - Entende-se por licenciamento a receita oriunda dos direitos de
captacao, fixacdo e transmissdo de imagens em rede regional ou nacional de
televiséo, propriedades de quadra, merchandising, agdes promocionais etc.

CAPITULO Il - TROFEUS, TITULOS E DIREITOS

Art 3. Serao oferecidos 01 (um) troféu e 25 (vinte e cinco) medalhas de posse definitiva para
cada equipe classificada em 1° (primeiro), 2° (segundo) e 3° (terceiro) lugares.

CAPITULO Il - INSCRICOES E PRAZOS

Art 4. Para participar, a associagao devera ser filiada a Federacdo Mineira de Voleibol e estar
em dia com as suas obrigacoes estatutarias e financeiras com a entidade.

Art 5. Estarao habilitadas para participar do Campeonato Mineiro Adulto Masculino e Feminino
2026 as equipes que preencham os critérios técnicos, econémicos e fisicos exigidos
pela FMV e que ndo estejam em débitos financeiros com a Federagdo Mineira de
Voleibol.

Art 6. As inscrigdes dos clubes deverao ser feitas, por escrito dentro do prazo estabelecido
em Nota Oficial, sob a expressa condi¢ao de aceitagcado automatica deste regulamento
e do Regimento de Taxas da FMV vigente.
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CAPITULO IV - DIRECAO

Art7. O Campeonato Mineiro sera dirigido pela FMV, através da Unidade Técnica e Eventos,
a quem compete as seguintes atribuigdes, no transcorrer da competicao.

§1° - Elaborar as tabelas determinando as equipes, datas, locais, horarios, cores dos
uniformes e mando de quadra.

§2° - Adotar todas as providéncias de ordem técnica, necessarias a sua realizagao e
designacao de delegados.

§3° - Definir e alterar dia, horario e local para as partidas.
§4° - Designar os delegados para atuagao na competicao.

§5° - Divulgar os resultados dos jogos e atualizar a classificagao, apds o término de
cada rodada. Estes resultados poderao ser alterados no prazo de até 10 (dez) dias,
apods tomar conhecimento e examinar as sumulas, o relatério do delegado, relatério
de arbitros e membros da FMV.

§6° - Aplicar as medidas administrativas cabiveis, obedecidos aos preceitos legais,
regulamentares, regimentais e estatutarios.

| - As decisdes decorrentes de medidas administrativas automaticas nao estéo
sujeitas a apelagcéo ou qualquer outra espécie de revisao ou recurso.

§7° - Assegurar a execugao e o cumprimento das sangdes automaticas aplicadas pela
FMV, através das medidas administrativas, penalidades disciplinares aplicadas pelo
Tribunal de Justiga Desportiva (TJD).

§8° - Requisitar ou solicitar informagdes para esclarecimentos de matéria submetida
a sua apreciacao.

§9° - Organizar, produzir e coordenar a realizacdo dos jogos com ou sem Transmissao
pela Internet e/ou Televisao.

Art 8. O clube participante, sediante ou visitante, quando julgar necessario, podera encaminhar,
via e-mail, relatério sobre o jogo, no prazo de 24 (vinte e quatro) horas apds seu
término.

CAPITULO V - REGISTRO, INSCRICAO E CONDICAO DE JOGO

Art 9. Somente podera participar do jogo a atleta federado e inscrito pelo clube que ira atuar.
O fisioterapeuta, o massagista e o médico deverao estar registrados na FMV, e
deverdo estar registrados no conselho de classe competente. O técnico, assistente
técnico, auxiliar técnico e preparador fisico deverao estar registrados na FMV. Todos
deverao constar na relagdo nominal de sua equipe.
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Art 10. A Condigao de Jogo de atletas e membros da comiss&o técnica para atuagédo em cada
partida esta condicionada a apresentagao dos documentos descritos abaixo:

I.  Atletas: Apresentacdo, ao delegado da partida, da carteira de registro da FMV
ou outro documento oficial com foto, podendo ser copia autenticada.

[I. Técnico, Assistente Técnico, Auxiliar Técnico e Preparador Fisico:
Apresentagao, ao delegado da partida, da carteira de registro da FMV ou outro
documento oficial com foto, podendo ser copia autenticada.

lll.  Fisioterapeuta, Médico e Massagista: Apresentacao, ao delegado da partida, da
carteira de registro da FMV ou o documento oficial referente ao seu respectivo
conselho (CRM, CREFITO, etc.) com foto, podendo ser copia autenticada.

Art 11. E considerado regular o atleta que conste no sistema de registro da FMV e esteja com
sua inscricdo em definitivo ou em cessao temporaria valida pelo clube o qual ira atuar
na competicdo. No caso de atleta estrangeiro, a inscrigdo somente podera ser
definitiva, ndo sendo permitida cessao temporaria.

Art 12. Atleta ou membro da Comissao Técnica que estiver com sua condigdo de jogo regularizada
no sistema de registro da FMV, mas seu nome nao constar da Relagdo Nominal de
inscricdo da equipe enviada a FMV, ficara impedido de atuar no campeonato.

Art 13. Nao terdo condigéo de jogo para atuar em qualquer fungdo na partida, atletas, membros
da Comissao Técnica e da diretoria que se encontrem cumprindo punigao.

Art 14. Membro de Comissao Técnica registrado na FMV como técnico ndao podera participar
como preparador fisico se ndo estiver registrado no sistema da FMV nesta funcéo.

Art 15. Cada equipe podera inscrever no maximo 20 (vinte) atletas na Relagcdo Nominal, que
devera ser enviada a Unidade Técnica da FMV, por meio do e-mail
coordtecnica@fmvolei.org.br, com antecedéncia minima de 07 (sete) dias do inicio da
competicdo de seu respectivo naipe.

§1° Para o naipe Masculino, a Relacdo Nominal devera ser enviada até o dia 29 de
agosto de 2026.

§2° Para o naipe Feminino, a Relacdo Nominal devera ser enviada até o dia 02 de
outubro de 2026.

§3° A Relagcdo Nominal enviada sera considerada definitiva, ndo sendo permitida
qualquer inclusao ou substituicao de atletas apds o prazo estabelecido.

Art 16. A entidade de pratica desportiva que incluir atleta e/ou membro de Comissao Técnica,
inscritos irregularmente, ou que néo conste da Relagdo Nominal enviada a FMV, sera
encaminhada ao TJD para aplicagao das sancodes previstas no CBJD.

Art17. Nenhum membro da diretoria, atleta ou supervisor da equipe, constante ou ndo na relagao
nominal, podera desempenhar funcbes de Técnico, Assistente Técnico, Auxiliar
Técnico, Preparador Fisico, Médico, Fisioterapeuta, Massagista, Operador de Placar,
Locutor Oficial e Locutor Animador. Para Locutor Oficial e Animador esta proibida,
também, a atuagdao de membros da Comissao Técnica.

PARAGRAFO UNICO - Somente o Supervisor, o Gerente, o Diretor e/ou membros de
Diretoria, poderao atuar em jogos da competicdo na fungdo de Informante Técnico,
Estatistico e Filmagem
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Art18. O Supervisor, membros da Comissao Técnica ou outro membro da Diretoria podera, em
casos excepcionais, desempenhar outra fungéo na Comissao Técnica, desde que seja
autorizado pela FMV.

Art19. Os atletas estrangeiros serao autorizados a jogar a competica. Nao ha limites de inscrigao
de estrangeiras na Relagdo Nominal, porém a equipe tem o limite de utilizacdo de 03
(trés) atletas estrangeiros por partida.

CAPITULO VI - SISTEMA DE DISPUTA

Art 20. A competicdo no naipe Masculino sera disputada em trés fases denominadas
classificatoria, semifinal e final. As equipes formardo um grupo unico.

§1° - 12 Fase: Classificatéria - sera disputada no sistema de turno unico.

§2° - 22 Fase — Semifinal: sera disputada pelas 04 (quatro) equipes de melhor indice
técnico ao término da fase classificatoria, obedecendo aos seguintes confrontos: 1° x
4° e 2° x 3°.

§3° - 32 Fase: Disputa de 3° Lugar e Final - sera disputada em jogo unico entre as
equipes perdedoras das semifinais (disputa de 3° lugar) e entre as equipes vencedoras
das semifinais (final).

§4° - O FINAL FOUR do Masculino no ano de 2026 sera de mando da Federagao
Mineira de Voleibol.

§5° — Para fins administrativos, nas partidas do Final Four, sera considerada mandante
a equipe de melhor indice técnico da fase classificatoria.

Art 21. A competicado no naipe Feminino sera disputada em fase unica. As equipes
formarao um grupo unico.

§1° - Fase unica: As equipes jogarado no sistema de rodizio simples.

§2° - Todos os jogos da ultima rodada da fase unica do Campeonato Mineiro
Adulto Feminino 2026 serao realizados sob o mando da Federagcdo Mineira
de Voleibol, em local, data e horario previamente definidos e divulgados pela
FMV.

Art. 22.  Para efeito de classificagao das equipes na competicao, serdo adotados os seguintes
critérios, de acordo com a categoria:

| — Na categoria feminina: a classificagao sera definida pelo maior niumero de vitérias.
Em caso de empate no numero de vitorias entre duas ou mais equipes, serao aplicados,
sucessivamente, os seguintes critérios de desempate:

a) maior numero de pontos;

b) melhor sets average;

c) melhor pontos average;

d) confronto direto, no caso de empate entre 2 (duas) equipes;
e) sorteio, cujas normas de realizagdo seréo definidas pela FMV.
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Il — Na categoria masculina: a classificagdo sera definida pelo maior numero de pontos.
Em caso de empate no numero de pontos entre duas ou mais equipes, serao aplicados,
sucessivamente, os seguintes critérios de desempate:

a) maior numero de vitorias;

b) melhor sets average;

c) melhor pontos average;

d) confronto direto, no caso de empate entre 2 (duas) equipes;
e) sorteio, cujas normas de realizacdo serao definidas pela FMV.

CAPITULO VIl - JOGOS

Art24. Os jogos serao realizados em ginasios vistoriados e aprovados pela FMV por membros
da Unidade Técnica, de acordo com as exigéncias regulamentares discriminadas no
anexo “GINASIOS, INSTALACOES E EQUIPAMENTOS”.

§ 1° - AFMV podera utilizar ginasios neutros, quando julgar necessario, para jogos da
Competicao.

§ 2° - AFMV podera aprovar ginasios, em carater provisorio, estipulando prazos para
que as exigéncias sejam cumpridas.

Art 25. E expressamente vedada a transferéncia de horarios, datas e locais de jogos depois
da publicacéo da tabela, salvo as seguintes excecgdes:

l. Acordo entre as equipes sem prejuizo para o andamento da competicao;
Il. Interdigdo do ginasio;
I, Perda de mando por penalidade disciplinar;

V. Exigéncia de novo ginasio com capacidade de publico superior ao espago
indicado originalmente, sempre que a FMV achar necessario, visando o éxito
da competicao;

V. Exigéncia da emissora de televisao;
VI. Decisao do Departamento Técnico da FMV.

Art26. Para a solicitagao de alteragao de local, data ou horario, sera necessario ter o “de acordo”
das duas equipes. Caso a solicitagdo seja somente de alteragdo de horario, maximo
de 01 hora, sera necessario somente o de acordo da equipe sediante para decisédo da
alteracao.

Art 27. Os casos omissos ndo previstos neste regulamento, serdo decididos pela FMV.

Art 28. Os supervisores das equipes ou seus representantes, até 60 (sessenta) minutos antes
da hora marcada para o inicio do jogo, deverao se apresentar perante o delegado da
partida, munidos de 04 (quatro) vias da relagdo nominal definitiva sendo que, cada
equipe podera inscrever para cada jogo o maximo de 14 atletas e de até 5 (cinco)
membros da comissdo técnica para permanecer no banco de reservas (exceto o
Supervisor). Caso tenha cinco membros da comissao técnica no banco, dentre eles
devera ter um ou mais da area médica. Deverao, ainda, se identificar apresentando
as carteiras de registro da FMV, passaporte ou qualquer carteira de identidade com
foto emitida por érgéos oficiais do Pais. Nado sera permitida a atuagdo sem a
apresentacao de documentos.

§1° - A relacdo nominal de jogo e a sumula, poderao conter:
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- 14 Jogadores: 13 atletas regulares e obrigatoriamente 01 Libero;

- 14 Jogadores: 12 atletas regulares e 02 Liberos;

- 13 Jogadores: 12 atletas regulares e 01 Libero.

- 13 Jogadores: 11 atletas regulares e 02 Liberos.

- 12 Jogadores: 10 ou 11 atletas regulares — incluindo 01 ou 02 Liberos.
- 12 Jogadores: 12 atletas regulares.

§2° - Atletas Estrangeiros - Em cada partida as equipes s6 poderao inscrever até 03
(trés) jogadores estrangeiros por partida.

§3° - Atletas Inscritos Mineiro Série B — Apenas 2 atletas maiores de 21 anos poderao
ser utilizados em caso de inscricdo e participagdo no Campeonato Mineiro Segunda
Divisdo. Os atletas Sub 21 ficam liberados para participar de ambas competi¢des.

Art 29.  Os clubes participantes do jogo deverao informar ao delegado da partida, no momento
da apresentacio da relagdo nominal e dos documentos, quem atuara nas funcdes de
informante técnico, estatistico e filmagem no jogo. A pessoa designada para estas
funcdes devera estar devidamente uniformizada com a camisa (modelo atual) do
respectivo clube. Nao sera permitida a atuagao de pessoas que estejam cumprindo
punicao.

Art 30. Nenhum membro da comissao técnica podera usar cal¢ao, short ou bermuda, apos a
realizagédo do sorteio que inicia o protocolo do jogo.

Art 31. Caso uma equipe nao esteja em quadra até a hora determinada para o inicio da partida,
sera dado um prazo de tolerancia de 15 (quinze) minutos, salvo acordo entre as partes,
com a aprovacgao do delegado da FMV.

§1° - Considera-se o ndo comparecimento quando a associagao nao tiver o numero
miimo legal de atletas em quadra, conforme previsto na Regra Oficial de Voleibol.

| - Decorrido o prazo de tolerancia, a equipe presente sera declarada vencedora pela
contagem de 3 X 0 (25X0, 25X0, 25X0).

Art 32. O crondmetro do placar eletrénico deve ser acionado pelo operador no inicio de todos
os sets, com a finalidade de informar ao publico presente, as equipes, as midias
impressas e eletrbnicas o tempo real de duracido de cada set.

§1° - O operador devera manter o placar inalterado até 02 (dois) minutos apds o
término de cada set e até 05 (cinco) minutos apds o fim do jogo.

§2° - Todos os intervalos entre os sets tém a duragao de 03 (trés) minutos. O intervalo
entre o0 segundo e terceiro set podera ser estendido em até 05 (cinco) minutos, por
solicitagao da televisao ou determinacédo da FMV. Neste caso o delegado do jogo,
comunicara a alteracao as equipes participantes antes do inicio da partida.

§3° - No caso de transmisséao, ao vivo, por TV aberta ou fechada, os intervalos serao
informados pelo delegado da partida.

§4° - Durante os pedidos de tempos, as equipes deverao permitir a presenga do
microfone da transmissdo, quando solicitados pela equipe responsavel pela
transmissao para captar as instrucoes dos técnicos. No entanto, sera facultada a
recusa de um tempo pelo técnico durante todo o jogo.
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Art 33. Os membros da Comissido Técnica, atletas que ndo estdo atuando e da diretoria do
clube visitante e sediante, inscritos ou nao na relagdo nominal da equipe, ndo poderao
falar diretamente com atletas ou membros da Comissao Técnica durante o jogo. Essa
conduta sera caracterizada como de “informante técnico”.

§1° - O Estatistico, Informante Técnico ou Supervisor das equipes participantes da
partida poderdo escolher o local de sua atuagcdo na area de filmagem ou atras
dasplacas de publicidade no fundo de quadra. Essas pessoas poderao ter
comunicagao com o banco de reservas. Porém, a filmadora devera estar posicionada,
obrigatoriamente, na area de filmagem. Na area de filmagem e atras das placas de
publicidade no fundo de quadra, sera permitida a presenga de somente 03 (trés)
pessoas por clube participante do jogo. Ndo sera permitido o uso de calgéo, short ou
bermuda.

§2° - Sera facultada a presenga do Supervisor da equipe sediante atras das placas de
publicidade ou em outro lugar, exceto na area de controle.

§3° - O estatistico (uma pessoa) das demais equipes participantes da competicao,
podera atuar com filmadora e computador na area de filmagem em qualquer jogo do
campeonato. Este local devera ser o mesmo para todas as equipes, independente da
participagéo no jogo. Porém, sua atuacao esta condicionada ao espaco fisico do local.
Neste caso, o Delegado Técnico definira outro local no ginasio para o seu
posicionamento, utilizando o critério de ordem de chegada, podendo ser o lado oposto
ao determinado para area de filmagem das equipes. Nao sera permitido o uso de
calgao, short ou bermuda.

§4° - Na area de filmagem a prioridade do posicionamento central € dos profissionais
das equipes participantes do jogo, salvo quando houver solicitagdo da TV Oficial para
posicionamento de camera. Neste caso, o posicionamento central sera da TV. Nao
sera permitido o uso de calg¢ao, short ou bermuda.

§5° - A pessoa designada pelo clube participante da competicao para filmagem nos
jogos do Campeonato Mineiro Adulto Masculino e Feminino 2026 devera apresentar
ao delegado/técnico uma autorizacao, por escrito, assinada pelo supervisor ou por
pessoa responsavel pelo clube, solicitando permissao para que ele possa atuar na
area de filmagem. Esta autorizacdo devera ser apresentada ao delegado da partida
logo ao chegar ao ginasio, antes da colocacéo da filmadora na area de filmagem. Para
as equipes participantes do jogo que sera gravado basta que informem ao supervisor
da partida, sendo garantido o direito a filmagem.

§6° - Nao ha obrigatoriedade em colocagado de mesa na area de filmagem, ficando a
critério de cada clube essa disponibilidade.

Art34. No periodo de aquecimento com bola na rede serdo permitidas as presengas de até 06
(seis) membros da Comissao Técnica e do supervisor na area de jogo, todos deverao
estar devidamente uniformizados. No momento do final do aquecimento de rede (inicio
do jogo), somente os membros da Comissao Técnica que atuarao na partida deverao
permanecer nesta area.

Art 35. Poderao atuar na partida e ocupar o banco de reservas, atletas e membros da Comissao
Técnica, devidamente uniformizada, a saber:

§1° - Até 08 (oito) atletas reservas.
§2° - Até 04 (Quatro) membros da Comissao Técnica, dentre os relacionados abaixo,

podendo ser mais de um profissional na mesma fun¢ao, desde que nao ultrapasse a
8
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quantidade de 04 membros.

| - Técnico - Nivel Ill, IV ou V.

Il - Assistente técnico - Nivel II, Ill, IV ou V.
Il - Auxiliar técnico - Nivel II, Ill, IV ou V

IV - Preparador fisico.

§3° - 01 (um) membro da area médica, dentre os relacionados abaixo:

| — Médico, fisioterapeuta ou massagista, ndo podendo ser substituido por ninguém
com outra funcdo ou sem a titulagao pertinente da area de Saude. Caso nao tenha
ninguém da area medica da equipe no jogo, serdo autorizados somente 04 (quatro)
membros da Comissao Técnica no banco de reservas.

§4°- Caso a equipe utilize no jogo: técnico, assistente técnico, auxiliar técnico e o
integrante da area médica; o nome do auxiliar técnico constara na sumula do jogo no
local destinado ao preparador fisico.

§5° - Na impossibilidade de o técnico cumprir seu oficio em quadra, o assistente
técnico ou o auxiliar técnico podera assumir suas fungdes, desde que esteja habilitado
com o nivel lll, IV ou V. Na auséncia do técnico, em qualquer momento ou periodo do
jogo, o assistente técnico ou auxiliar técnico sendo nivel Il ndo podera permanecer no
banco de reservas nem na area de jogo. Neste caso, o capitdo da equipe na quadra
de jogo e com autorizagdo do 1° arbitro, podera assumir as fun¢des do técnico. O
profissional impedido de continuar na quadra de jogo devera ficar na arquibancada ou
em outro lugar autorizado pelo Delegado-Técnico da partida. Nunca no banco de
reservas ou area de jogo.

§6° - O técnico, o assistente técnico, o auxiliar técnico e o preparador fisico, poderao
atuar nos jogos, desde que esteja com condi¢cao de jogo na FMV.

Art 36. Quando circunstancias imprevistas interromperem o jogo, o delegado decidira acerca
das medidas necessarias a fim de garantir que sejam restabelecidas as condigbes
para o seu prosseguimento ou a designacao de um novo local, horario e data.

§1° - A partida sera reiniciada com os mesmos oficiais, observada a pontuagao do set
no momento em que foi interrompida, mantendo as equipes os mesmos jogadores e
suas posigdes. Os sets que ja tiverem sido completados serdo mantidos.

I. O procedimento acima sera utilizado tanto nas partidas reiniciadas no mesmo dia,
quanto naquelas transferidas para outro dia.

§2° - Medidas extraordinarias poderao ser tomadas, a pedido do 1° arbitro ou a critério
do delegado, visando a seguranga para a realizagdo do jogo.

§3° - Caso o0 jogo seja suspenso a partida devera ser realizada ou reiniciada até 24
(vinte e quatro) horas apds a interrupgao, em local, dia e horario determinado pelo
delegado.

Art 37. O 1° arbitro é a autoridade competente para solicitar ao delegado a interrupgao ou a
suspensao do jogo.

§1° - A interrupgao ou a suspensao so poderao ser determinadas quando ocorrerem
9
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0s seguintes motivos:

| - Falta de segurancga para realizag&o da partida;

Il - Condi¢des inadequadas das instalagdes que tornem o jogo impraticavel ou
perigoso;

[l - Falta de iluminagao adequada,;

IV - Conflitos ou disturbios graves no ginasio, ou nas proximidades do ginasio

Art 38. A perda do mando de quadra ocorrera por decisao irrecorrivel de penalidades disciplinares
impostas pelo Tribunal de Justigca Desportiva ao clube infrator.

Art 39. Nenhum atleta, membro da Comissédo Técnica ou integrante da equipe sob suspensao
podera ter acesso ou permanecer na area de jogo, na area de filmagem, no reservado
de imprensa ou atras das placas de publicidades em nenhum momento. S6 podera
permanecer no ginasio como espectador. Nao sera permitida qualquer comunicagao
com pessoas que estdo atuando na partida. Esta proibicdo inclui participar do
alongamento, do aquecimento com bola, do protocolo oficial da equipe e do jogo.

CAPITULO VIII - CERIMONIA DE PREMIACAO

Art 40. A cerimbnia de premiacao da final da competicdo sera realizada apds a finalizagao
protocolar do término do jogo (cumprimento final e assinatura da sumula). Seréao
entregues as medalhas e os troféus.

CAPITULO IX - ARBITRAGEM

Art 41 A equipe de arbitragem em toda a competicao sera escalada pela Coordenagao de
Arbitragem FMV.

Art42. A equipe de arbitragem devera se apresentar ao delegado do jogo 01 (uma) hora antes
do inicio da partida.

§1° - Os apontadores deveréo, até 40 (quarenta) minutos antes do horario constante
da tabela divulgada pela FMV, adotar todas as providéncias quanto as relacdes
nominais de equipes e escala de arbitros para o preenchimento da sumula.

§2° - Os 1° e 2° arbitros deverao estar na area de jogo até 40 minutos antes do inicio
da partida, a fim de adotar as providéncias necessarias.

Art43. Os arbitros designados pela Coordenacao de Arbitragem FMV nao poderao ser recusados
pelos clubes participantes em nenhuma hipétese.

Art 44. A Federacido Mineira de Voleibol podera utilizar o sistema de revisao de jogadas “Video
Check” durante a competi¢cdo. O Regulamento de utilizagao do sistema sera publicado
em Nota Oficial FMV.

CAPITULO X - JUSTICA DESPORTIVA

Art 45. As infragdes e ocorréncias cometidas no transcorrer do Campeonato Mineiro serao
processadas e julgadas pela Justiga Desportiva - na forma estabelecida pelo CBJD,
com base nas sumulas dos jogos, nos relatorios dos delegados da FMV e dos arbitros
e outros meios de prova pelo CBJD admitidos.
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§1° - Serdo aplicadas medidas disciplinares as equipes, atletas, membros das
comissdes técnicas, dirigentes, diretores, supervisores, arbitros, juizes de linha,
apontadores, delegados, etc.

§2° - Os julgamentos serdo baseados nos relatorios dos delegados, equipe de
arbitragem, do clube visitante assinado pelo supervisor, representante técnico,
integrante do Departamento Técnico FMV, diretoria da FMV, sumulas, prova
fotografica, fonografica, cinematografica (videotape) e televisiva e/ou qualquer
documento legal.

Art 46. As equipes participantes reconhecem a Justica Desportiva como uUnica e definitiva
instancia para resolver as questdes de sua competéncia que surjam entre elas e a
federacao mineira de voleibol, desistindo ou renunciando expressamente de recorrer
a justica comum.

§1° - A equipe participante esta obrigada a se submeter ao sistema de disputa
proposto neste regulamento, desistindo e renunciando de qualquer agao junto ao
Poder Judiciario para postular qualquer alteragdo em sua classificagao geral.

§2° - A equipe participante que recorrer a Justica Comum sera desligada
automaticamente do Campeonato Mineiro - por ato da Presidéncia da FMV - mesmo
durante sua realizagdo - além de ficar impedido de participar de qualquer jogo ou
competicao oficial ou amistosa estadual, em qualquer categoria ou naipe.

§ 3° - A equipe participante respondera, obrigatoriamente, pelos prejuizos financeiros
que causar aos seus adversarios, a FMV ou a qualquer dos responsaveis pela
promog¢ao da competicao.

Art47. O jogo podera ter sua validade impugnada quando, dentro de 48 (quarenta e oito) horas
contadas a partir do seu término, a associagao que se julgar prejudicada peticionar,
através de recurso protocolado e acompanhado do comprovante de pagamento da
taxa prevista, sendo em seguida encaminhado ao TJD-MG do CBJD.

Paragrafo Unico - O pedido de impugnacéo devera ser dirigido ao Presidente do Tribunal (TJD),
em duas vias devidamente assinados pelo impugnante ou por procurador com poderes
especiais, acompanhado dos documentos que comprovem os fatos alegados e da
prova do pagamento dos emolumentos.

CAPITULO XI - DISPOSICOES FINAIS

Art 48. As equipes e as pessoas fisicas e juridicas participantes do Campeonato Mineiro 2026
concordam e se submetem, sem reserva alguma, a todas as disposi¢cdes deste
Regulamento e as consequéncias que delas possam emanar.

Art 49. Os anexos sao partes integrantes do Regulamento, devendo ser observados, respeitados
e cumpridos.

Art 50. As taxas e multas devidas pelo clube serdo cobradas mediante emissao de boleto,
pagavel na rede bancaria.

Art 51. Cabera exclusivamente a FMV resolver os casos omissos e interpretar, sempre que
necessario, o disposto neste regulamento e seus anexos.

Art 52. O presente Regulamento entra em vigor a partir de sua publicagdo em Nota Oficial.
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ANEXO | — GINASIOS, INSTALAGCOES E EQUIPAMENTOS

1. Os jogos seréo realizados, unica e exclusivamente, em ginasios inspecionados, vistoriados e
aprovados pela FMV.

2. Cada Clube deve disponibilizar 01 (um) ginasio, no minimo, para serem vistoriados nas
seguintes condigoes:

a. Espaco fisico interno livre de qualquer publicidade abaixo de 08 (oito) metros.

b. Laudo de seguranga do Corpo de Bombeiros e/ou da Defesa Civil, atestando sobre as
condigbes e capacidade dos ginasios.

c. Teto em boas condigbes e sem goteiras.

3. Caso nao sejam aprovados e na impossibilidade de outros ginasios na mesma cidade, o clube
indicara outro(s) de cidade(s) circunvizinha(s).

4. O ginasio devera ter a altura minima de 8,00m (oito metros) medida a partir da superficie da
quadra, livre de qualquer obstaculo, equipamentos e acessorios de outras modalidades
esportivas. As linhas demarcatérias deverao estar de acordo com a regra de voleibol.

5. O piso no ginasio de jogo para todas as partidas do Campeonato Mineiro Adulto Masculino e
Feminino 2026 nas fases semifinais e final devera ser piso sintético tipo Taraflex, Gerflor,
Mondo ou similar.

6. O sistema de iluminagcao na area de jogo deve ter luminarias instaladas com protecao de tela,
preferencialmente, ao lado da quadra e possuir intensidade de, no minimo, 400 lux para jogos
sem TV e 800 lux para jogos com transmissao de televisdo, com medicdo a 01 (um) metro da
superficie do piso.

7. Cada clube devera disponibilizar 01 (um) gerador compativel com a necessidade de energia
do ginasio de jogo, em todos os jogos transmitidos por TV. O gerador devera estar ligado uma
hora antes do jogo até o final da transmissao da partida, ndo devendo estar em “Stand by”.

8. O clube local ou visitante ndo podera instalar micro camera no poste de sustentagdo da rede,
direito este reservado as televisdes oficiais.

9. Cada ginasio devera possuir, obrigatoriamente e no minimo, as seguintes dependéncias:

a. 02 (dois) vestiarios: um para equipe local e um para a equipe visitante, equipados no
minimo, cada um, com 02 (dois) chuveiros elétricos, 02 (dois) sanitarios, 15 (quinze)
cadeiras ou bancos e 15 (quinze) ganchos na parede ou armarios.

b. 01 (um) vestiario para equipe de arbitragem, equipado no minimo, cada um, com 01
(um) chuveiro elétrico e 01 (um) sanitario, 04 (quatro) cadeiras ou bancos e 04 (quatro)
ganchos na parede ou armarios.

c. 01 (uma) sala ou vestiario para realizagao do exame antidoping, equipada com cadeiras
ou bancos para 06 (seis) pessoas, geladeira ou isopor, equipamentos basicos de
primeiros socorros, cama médica e lavatério. Este local podera ser o mesmo utilizado
para atendimento médico.

d. 01 (um) reservado para delegacao visitante, com 06 (seis) lugares, protegido por
isolamento.

e. 01 (um) reservado para imprensa, em local de excelente visdo, conforme segue:

12
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. Dentro da area de jogo: Somente atras das placas frontais de publicidades (atras
do 1° arbitro), ndo poderao ser no fundo de quadra nem na area de controle.

Il. Fora da area de jogo: Em um local protegido por isolamento e de facil acesso a
quadra.

lll. Os dois fundos da quadra sdo destinados somente a equipe meédica, TV, estatistica
oficial da FMV e Estatistica do Clube — sediante e visitante.

10. 02 (dois) sanitarios publicos Masculino e Feminino, equipados, cada um, com 02 (dois) boxes
individuais, mictério coletivo e 02 (dois) lavatorios.

11. 01 (um) reservado para filmagem, estatistico (quando optar por esta area) e informante
técnico, localizado no fundo da quadra, com tomadas elétricas, demarcado e protegido do
assedio do publico. Este reservado devera ser o mesmo para todas as equipes, conforme
descrito no Capitulo VII — Jogos.

12.Cada ginasio devera possuir obrigatoriamente e, no minimo, os seguintes equipamentos:

a. 01 (um) placar eletrénico em boas condi¢des e em pleno funcionamento afixado em local
de excepcional visibilidade.

b. Devera ser equipado com crondmetro, indicador de set, nomes das equipes, resultado,
pedido de tempo, indicador de servigo e substitui¢ao.

c. 01 (um) placar manual disponibilizado para utilizagdo, caso necessario.

d. 01 (um)sistema de som com poténcia e qualidade equipado com CD player, microfones
com e sem fio com decibéis necessarios para audigdo em todos os locais do ginasio.

e. 01 (um) sistema de luzes de emergéncia para direcionar e orientar o publico nas saidas,
nas arquibancadas e na area de jogo.

01 (uma) cadeira de arbitro.
01 (um) par de postes.

> @ ™

02 (dois) protetores de poste e 01 (um) protetor de cadeira.

02 (dois) pares de antenas de fibra de vidro ou material similar, com garras de fixacao,
pintadas em faixas nas cores vermelha e branca.

j- 01 (um) conjunto de faixas laterais de rede.
k. 01 (uma)régua de medicao de rede de voleibol.
I 02 (dois) jogos de placas de substituicdo, numeradas de 01 (um) a 20 (vinte).

m. 02 (duas) redes de voleibol, com até 10 m de comprimento de malha preta com faixas
superior branca de 07 cm e inferior de 05 cm, em boas condigdes de utilizagao nos jogos.

n. 02 (duas) campainhas de mesa com temporizador em perfeita condigdo para utilizagéo
nos jogos.
13.Cada ginasio devera possuir obrigatoriamente e, no minimo, as seguintes instalacbes e
acessorios:

a. 01 (uma) mesa de controle e apontamento com 05 (cinco) cadeiras (apontadora oficial,
apontador assistente, locutor, operador de placar e delegado).

b. 01 Computador (preferencialmente notebook) para operagédo da sumula eletrénica.

13
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c. 01 (uma)mesa e 03 (trés) cadeiras (para cada clube participante do jogo), colocadas em
um dos fundos de quadra para estatistica dos clubes Participantes. O lado a ser utilizado
para estatistica dos clubes sera determinado pelo clube sediante e deverdo ter as
condigdes iguais para as duas equipes. O lado oposto ao da estatistica dos clubes devera
ser determinado para a equipe médica, ou seja, um fundo de quadra para a equipe de
estatistica da FMV e para equipe médica e um fundo de quadra para a equipe de
estatistica da FMV e das duas equipes participantes do jogo.

d. A mesa da estatistica de cada clube devera ser posicionada uma em cada extremidade
do fundo de quadra, tendo a mesa da estatistica da FMV entre eles. Nao poderéo ficar
as duas mesas juntas no mesmo lado.

e. 01 (uma) mesa e 04 (quatro) cadeiras colocadas em um dos fundos de quadra atras das
placas de publicidades para o médico e 02 (dois) enfermeiros.

f. 10 (dez) cadeiras para cada banco de reservas. Cada cadeira devera respeitar o
distanciamento de 1m uma da outra. Caso sejam fixadas em estruturas metalicas de
longarina com pés de aluminio polido ou ferro e assentos de plastico reforgado ou fibra
de vidro, devera ser respeitada a distancia de uma cadeira entre cada jogador. As 10
(dez) cadeiras que compdem os bancos de reservas deverao estar distribuidas conforme
segue:

I. 02 (dois) mddulos de 04 (quatro) cadeiras para atletas e comissao técnica.

Il. 01 (um) mddulo de cadeiras para o técnico e o assistente técnico com caixa metalica
afixada de placas de substituicdo e suporte para acionamento de campainha, entre
estas duas cadeiras, proximo ao assistente técnico.

g. 03 (trés) banquetas plasticas com 30 cm de altura para boleiros e 02 (duas) banquetas,
de igual especificagédo, para enxugadores.

h. 10 (dez) panos para enxugar a quadra e bolas.

i. 02 (duas) extensdes elétricas ligadas a ponto de energia atras dos bancos para ligagao
de laptops das equipes.

j- 01 (um) Computador para a operagao da sumula eletronica.

k. 01 (uma) impressora para impressao dos relatérios de jogo (sumula, controle de libero e
borderd).
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ANEXO Il - UNIFORMES

1. Os uniformes das equipes participantes deverédo obedecer ao disposto nas Regras Oficiais de
Voleibol da FIVB e nas condi¢des estabelecidas neste Regulamento.

a. Cadaequipe devera adotar dois ou trés jogos de uniformes, em suas cores oficiais, sendo
um predominantemente de cor clara.

b. E proibido o uso de uniformes de cor diferente das demais jogadores - exceto a libero -
e/ou sem a numeragao oficial.

c. Os membros da comissao técnica devem se apresentar, com uniformes inteiramente
padronizados nos agasalhos, camisas, calgas e meias, incluindo os dois auxiliares que
atuam no aquecimento.

d. As cores do uniforme ndo poderao ser alteradas apds publicacdo da Tabela Oficial de
Jogos, salvo motivos de alta relevancia que serao analisados e/ou autorizados pela FMV.

2. Os uniformes dos jogadores devem estar numerados de 01 (um) a 20 (vinte), sendo facultativa
a inser¢cao do nome.

a. O numero deve ser colocado no centro da camisa, preferencialmente, na frente e
obrigatoriamente nas costas. A cor e o brilho dos numeros devem contrastar com a cor
e o brilho das camisas.

b. Os numeros devem medir, no minimo, 15 (quinze) cm de altura na frente e 20 (vinte) cm
de altura parte de tras da camisa. A fita que forma os numeros deve ter, no minimo, 02
(dois) cm de largura. Os numeros na parte de tras da camisa deverado estar,
obrigatoriamente, no tamanho oficial e com facil visualizagao.

3. O capitdo da equipe deve ser - obrigatoriamente - identificado por uma tarja em sua camisa, de
08 cm x 02 cm, colocada no peito abaixo do numero.

4. O(s) Libero(s) devera(ao) usar a camisa do uniforme de cor totalmente diferente ou colete para
seu substituto, contrastante com as outras jogadores da equipe.

a. O uniforme do(s) libero(s) pode ter um feitio diferente, preservando-se a numeragao com
o restante da equipe.

5. Ndo é permitida publicidade de produtos que sejam prejudicais a saude e nem de carater
discriminatério ou politico.
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ANEXO lll - PROTOCOLO DOS JOGOS ANTES DO INiCIO DO JOGO

1. 20 MINUTOS: INSPECAO. Os arbitros inspecionam a altura e tenséo da rede, e a posicdo
correta das antenas e faixas laterais.

2. 19 MINUTOS: SORTEIO. Os capitaes das equipes participam do sorteio para a decisao de qual
equipe sacara e assinam a sumula (arbitros com mascara).

3. 18 MINUTOS: APRESENTACAO DO JOGO. O primeiro arbitro sinaliza e as equipes o
acompanham, se posicionando na linha de fundo da quadra de jogo; param e se voltam para
a mesa de controle e para a Bandeira do Brasil. Neste momento as pessoas que nao irdo atuar
no jogo deverédo colocar-se no fundo de quadra (area de aquecimento ou atras das placas),

para

a.

a execucao do Hino Nacional Brasileiro.

O 1° arbitro deve-se posicionar no meio da quadra de frente e a esquerda da mesa de
controle, ficando o 2° arbitro a direita. As equipes participantes deverao ficar perfiladas
na linha de fundo da quadra, posicionadas de frente para as cameras de TV (caso o0 jogo
seja televisionado) e para a mesa de controle.

04 (quatro) boleiros ou enxugadores entram na quadra carregando a Bandeira do Brasil.
Posicionam-se entre a mesa de controle e o poste da rede. Deverao segurar a bandeira
aberta e inclinada para o publico e cameras de TV. O locutor anuncia a denominagao
oficial da competicdo, o numero do jogo, 0 nome das equipes e a execugado do Hino
Nacional Brasileiro (versao cantada de 1’15” sem a introdugao musical).

Ap0ds a execugao do Hino Nacional, o 1° arbitro apita autorizando as jogadores preparam-
se para iniciar o aquecimento de rede.

4. 14 MINUTOS: AQUECIMENTO. O 1° arbitro apita autorizando o inicio do aquecimento de

rede. As

equipes dispdem de 10 (dez) minutos para aquecimento de rede em conjunto ou de 5

(cinco) minutos para aquecimento em separado, conforme determinar o 1° arbitro apds consultar
os capitaes das equipes.

a.

Durante o aquecimento oficial, os arbitros inspecionam os uniformes dos atletas, tarjas
de capitdo, as bolas que serao utilizadas no jogo e todo o equipamento necessario para
0 jogo.

5. 09 MINUTOS: ORDEM DE SAQUE. Os técnicos entregam as ordens de saque do 1° set ao
segundo arbitro (duas vias para os jogos sem TV e trés vias para jogos com TV).

6. 04 MINUTOS: FINAL DO AQUECIMENTO OFICIAL. O 1° arbitro apita indicando o fim do
aquecimento. 1° e 2° arbitros cumprimentam o delegado e pedem autorizagao para iniciar o

jogo.
a.

b.

Os atletas devem deixar a quadra de jogo imediatamente e se dirigir ao banco de
reservas, verificando se as camisas estao para dentro dos calgdes e se os corddes dos
ténis estao corretamente amarrados. Os demais membros da comissido técnica que
estdo auxiliando no aquecimento deverdo deixar a quadra, permanecendo apenas 0s
membros que atuarao na partida.

As jogadores iniciantes e o libero, mais os membros da comissao técnica sentam-se no
banco para a apresentagao individual. Os atletas reservas deverao dirigir-se a zona de
aquecimento.
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7. 03 MINUTOS: APRESENTAGAO DA ARBITRAGEM.

a. Os arbitros dirigem-se ao centro da quadra de frente a mesa de controle e o locutor
anuncia o nome do primeiro arbitro e seu respectivo Estado de origem. Em seguida,
apresenta o segundo arbitro e seu respectivo Estado de origem. Os arbitros, quando
apresentados, devem dar um passo a frente, cumprimentando o publico. Em seguida,
dirigem-se as suas respectivas posicoes.

b. Quando o 2° arbitro chega a mesa de controle o locutor apresenta os 06 (seis) atletas
iniciantes, o libero e o técnico das equipes. Este, quando apresentado, acena para o
publico.

8. 30 SEGUNDOS: CHECAGEM FINAL. O 2° arbitro envia 04 (quatro) bolas para os boleiros,
confere as ordens de saque, envia a bola para o sacador e sinaliza para o 1° arbitro que as
equipes estao prontas para o inicio do jogo.

9. 00 SEGUNDO: INICIO DO JOGO. O 1° arbitro apita e sinaliza autorizando o primeiro saque
do jogo.

ANEXO IV - APOS O FINAL DO JOGO

10.ARBITROS E EQUIPES - CUMPRIMENTOS:
a. Todos os jogadores de cada equipe dirigem-se para a linha de fundo de sua respectiva
quadra.
b. Em seguida, os atletas fazem o cumprimento de rede.

11.CAPITAES DAS EQUIPES: Devem se dirigir & mesa para assinar a sumula e ratificar o
resultado.

12.ARBITROS: Devem encerrar a sumula e distribuir as copias para cada equipe.

ANEXO YV - CLUBE SEDIANTE

1. Cabe ao Clube sediante cumprir todas as disposicoes estabelecidas no Anexo “Ginasios
Instalagdes e Equipamentos.

2. Os prismas de espuma deverao estar em bom estado de conservacao e ser montados pelo
clube com 01 (uma) hora de antecedéncia, em relagdo ao horario fixado na tabela de jogos.

a. As lonas serao entregues ao clube sediante com 02 horas de antecedéncia, e,
apos o recebimento das lonas, € responsabilidade do clube sediante a correta
afixacdo conforme mapa de quadra disponibilizado pela FMV.

3. Cabe ao Clube sediante organizar Liberagédo do ginasio, devidamente limpo, equipado e com
todas as instalagdes funcionando, 02 (duas) horas antes do inicio oficial da partida constante da
tabela do Campeonato Mineiro Adulto Masculino e Feminino 2026.

4. Cabe ao Clube sediante Providenciar que as instalagées do ginasio, tais como vestiarios das
equipes e dos arbitros, banheiros, sala para exame de controle de doping, arquibancadas, area
de jogo, area de filmagem, reservados, tribuna, cabines e area externa estejam totalmente limpas
e em perfeitas condi¢des de uso.
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5. Cabe ao Clube sediante providenciar que sua assessoria de imprensa coordene o
credenciamento e o reservado dos jornalistas, oferega suporte aos orgaos presentes de
comunicacgao, faga a distribuicdo de material informativo (releases, press-kits, etc.), proporcione
facilidades operacionais e de comunicagdo com as redagdes de jornais, radio e televisao.

6. Cabe ao Clube sediante disponibilizar em até 01 (uma) hora antes do inicio do jogo 06 (seis)
bolas oficiais para o jogo em perfeito estado de utilizagao.

7. Cabe ao Clube sediante garantir a presenga da Policia Militar, Guarda Municipal (quando
existir) e seguranca particular para assegurar protegao interna e externa.

8. Cabe ao Clube sediante Garantir a presenca da seguranga para assegurar protecéao a equipe
de arbitragem antes, durante e apds o jogo.

a. Seguranca particular minima obrigatdria:

Quantidade de publico esperado N° de segurancas

Até 1.000 5

1.001 a2 4.000 10

4.001 a 8.000 15

A partir de 8.001 24, com acréscimo de 1 a cada 2.000 pessoas.

a. Devera ser apresentado a Policia Militar a quantidade de segurancgas prevista, estando
obrigado o time a aumentar o efetivo em caso de indicagao da forga policial.

b. No ultimo set, todos os segurangas devem se posicionar dentro da area de jogo,
exceto aqueles responsaveis pelos acessos a quadra.

c. No somatoério do numero de segurancgas, podera ser considerado a Guarda
Municipal e Policia Militar.

d. Os segurangas devem se posicionar de costas para a quadra e de frente para o
publico, observando todas as manifestagdes e impedindo aquelas que possam
comprometer a realizagcdo do jogo ou ameacarem a integridade fisica dos
participantes.

e. Os segurancas deverao estar uniformizados e ndo podem substituir, em nenhuma
hipétese, a Policia Militar ou a Guarda Municipal.

9. A seguranca particular devera ser orientada, treinada sobre:
a. Detalhamento das instalagdes e saidas de emergéncia;

b. Plano de credenciamento, especialmente na pormenorizacdo das pessoas
autorizadas e credenciadas a permanecer em quadra;

c. Plano de evacuagdao de emergéncia de acordo com as exigéncias das
autoridades locais;

d. Localizagado dos equipamentos de segurancga e sua correta utilizagao;

e. Controle e monitoramento dos reservados de imprensa e do clube visitante,
cabines de radio e televisdo ou posicoes de narrador e comentaristas, tribuna de
honra, torcida visitante, equipe de arbitragem e do publico em geral.

10. Os locais de acesso do ginasio, seu estacionamento e areas pertencentes ao espaco do
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ginasio deverao ser vigiados pela segurancga, afim de que seja mantida a ordem do local.

11. Cabe ao Clube sediante oferecer garantias a equipe de arbitragem, a delegacgao visitante
(equipe, diretores, patrocinadores, torcida, aos canais de televisao, equipamentos e pessoal, etc.),
mediante cobertura policial e a presencga do supervisor do clube.

12. Cabe ao Clube sediante assegurar o acesso ao ginasio de jogo de atletas, arbitros, técnicos,
assistentes e auxiliares técnicos, médicos, fisioterapeuta, massagistas, estatistico, supervisores que
nao estejam competindo, mediante apresentagao da carteira de registro da FMV ou credencial oficial.

13. Cabe ao Clube sediante manter as dependéncias do ginasio, interna e externamente, com
plenas condigbes de seguranga e adotar providéncias necessarias para evitar desordens.

14. Cabe ao Clube sediante Impedir o ingresso de pessoas estranhas a competigao nos vestiarios
da arbitragem e das equipes.

15. Cabe ao Clube sediante providenciar para que o publico n&o entre na area de jogo.

16. Sera permitida a atuagédo de locutores ou animadores de torcida antes e nos intervalos de
tempos e sets.

17. Cabe ao Clube sediante contratar e apresentar, 03 (trés) boleiros e 02 (dois) enxugadores,
devidamente treinados e uniformizados e com ténis. O uniforme devera ter o mesmo modelo, estilo
e cor, exceto o ténis. Nao sera permitida a atuagdo de boleiros e enxugadores com uniformes
diferentes e sem ténis.

18. Os enxugadores deverao atuar apés um rally, durante os pedidos de tempo, nos intervalos
dos sets ou por solicitacdo do 1° ou 2° arbitro.

19. Aidade minima autorizada para boleiros e enxugadores é de 16 (dezesseis) anos completos,
conforme estabelecido no Estatuto da Crianga e Adolescente.

20. Cabe ao Clube sediante providenciar a presenca de locutor oficial (devidamente treinado),
operador de placar (manual e eletrdnico), assessor de imprensa e encarregado de ginasio. As
funcdes de locutor oficial, locutor animador e operador de placar ndo poderao ser exercidas, por
uma unica pessoa.

21. Cabe ao Clube sediante coordenar e executar o servigo de renda dos jogos, confeccionando,
obrigatoriamente, um modelo préprio.

22. Cabe ao Clube sediante garantir o livre acesso de jornalistas, fotégrafos, cinegrafistas e
reporteres mediante apresentacao da carteira de associagdes estaduais ou nacionais de cronistas
esportivos, ou a identidade funcional do 6rgdo de comunicagéo.

23. Cabe ao Clube sediante garantir o acesso ao ginasio, em todos os jogos, de operadores de
cameras dos clubes participantes, desde que estejam com documento do clube autorizando-o a
atuar em seu nome na area de filmagem.

a. Este profissional ao chegar a quadra de jogo devera apresentar ao delegado
técnico da partida, autorizacao, por escrito, do supervisor da equipe para qual fara a
filmagem do jogo.

b. Tera posicionamento fixo na mesma area de filmagem utilizada pelas equipes
participantes da partida, dando prioridade para operadores e informantes das equipes
participantes do jogo.

c. A entrada desses profissionais ao ginasio e quadra de jogo devera ser facilitada e
liberada pelos responsaveis dos ginasios na portaria.

24. A equipe sediante devera disponibilizar em cada jogo 01 (uma) ambulancia, 01 (um) médico
e 02 (dois) enfermeiros-padrao e devidamente habilitados. Estes profissionais € a ambuléncia
deverao chegar ao ginasio de jogo uma hora antes do inicio da partida e permanecer até o final
do jogo.
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25. Cabe ao Clube sediante instalar equipamento de sonorizagdo, com poténcia e qualidade
suficientes para a audigéo clara em todos os locais do ginasio e em perfeitas condi¢cbes técnicas
de execugao de hinos, musicas e jingles, protocolo do jogo e locugéo oficial.

26. As caixas de som no ginasio de jogo deverao ser instaladas de forma a nao prejudicar a
comunicacao entre os membros das equipes dentro da quadra.

27. O Volume do som nos intervalos dos sets e nos pedidos de tempo deve ser controlado de
forma que nao atrapalhe a comunicagao entre os participantes do jogo. O Delegado do jogo sera
o responsavel por esse controle.

28. Cabe ao Clube sediante garantir que o locutor animador comportar-se-a profissionalmente e
que néo utilizara palavras ou expressdes ofensivas, ou qualquer tipo de provocagao as equipes e
torcida visitante.

29. Cabe ao Clube sediante proteger a area localizada atras do banco de reservas da equipe
visitante, isolando-a quando por determinagéo do delegado ou dos 6rgdos de segurancga.

30. A equipe sediante, quando necessario, sera responsavel pelas despesas de transporte,
hospedagem e alimentagéo da equipe de arbitragem.

31. As condigdes de treinamento, a equipe visitante serao tratadas exclusivamente pelas equipes
envolvidas. A FMV n&o intermediara horarios de treinamento em nenhum dos jogos.

32. Para a fase final as condicoes de treinamento serdo definidas em reunido especifica na FMV.
ANEXO VI - DELEGADO

PROVIDENCIAS ANTES DO JOGO

1. Chegar ao ginasio até 01h30min antes do inicio do jogo, com o objetivo de atender as
necessidades do setor técnico e administrativo.

2. Verificar se o posicionamento do mobiliario disponivel na quadra esta de acordo com as
orientagcdes apresentadas pela FMV. Ex. Banco de boleiros (na area de jogo), mesa do
delegado, locutor e operador de placar (ao lado da mesa de controle das apontadoras) nunca
atras da mesa de controle, independentemente do tamanho da area livre da quadra. A equipe
meédica devera ficar posicionada no fundo de quadra, atras das placas de publicidade, etc.

3. Promover reunido até 01hOOmin antes do inicio do jogo, com as presengas obrigatorias do
encarregado do ginasio, supervisor do clube sediante e chefe de seguranca, para avaliagao
"in loco" de cada area e revisdo dos procedimentos e diretrizes operacionais.

4. Reunir-se com o comandante do policiamento e coordenador de seguranca, a fim de garantir
a ordem e a seguranca de todo o publico presente ao ginasio.

5. Adotar todas as medidas necessarias para impedir aglomeragao de publico no trajeto da area
de jogo para os vestiarios e vice-versa, bem como atras das mesas de direcédo e controle e
dos bancos dos reservas.

6. Verificar as condigbes da quadra, sistema de iluminagao, placar eletrdnico, vestiarios, cabines
de TV e radio ou posi¢des de narrador e comentarista, tribuna de honra, sala de imprensa,
sala de antidoping e atendimento médico, arquibancadas, sanitarios publicos, esquema
operacional de suprimento e manutencdo, além das condicdes técnicas e operacionais
exigidas pelas emissoras de televisao e radio.

7. Verificar os reservados e/ou as areas exclusivas destinadas para filmagem, informante
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técnico, estatistica de clubes, imprensa, cinegrafistas e fotografos, delegacdo e torcida
visitante, coreografia de quadra e de a¢des promocionais.

8. Examinar a logistica de seguranga, ambulancia equipada para transporte de lesionados e
acidentados, servigo de bar e lanchonete, agbes de sampling e degustagéo antes dos jogos,
saidas de emergéncia, pedidos de policiamento e demais dispositivos.

a. Providenciar o controle de acesso de pessoas nao autorizadas e garantias para que nao
haja invasao do publico antes, durante e apds a competicdo na area de jogo.

b. Impedir que um atleta ou membro da comissao técnica sem identificagdo (documento),
sem condigdo de jogo ou sem constar na relagdo nominal da equipe enviada pela FMV,
aos delegados, seja relacionado em sumula ou permanega na area de jogo.

9. Determinar fiscalizagdo rigorosa para cumprimento da proibicdo de venda de bebidas
alcodlicas de qualquer natureza e da venda de produtos em latas, garrafas ou recipientes de
vidro.

10. Controlar o horario de chegada de toda equipe de arbitragem.

11. Receber do supervisor da equipe as relagdes nominais, EM QUATRO VIAS e a
documentacgao dos atletas e dos membros da Comissao Técnica, em até uma hora antes do
horario fixado na tabela para o inicio do jogo, bem como atestado médico e cessédo de imagem
(caso o clube esteja com esta documentacédo pendente). Nao permitir em nenhuma hipétese
inclusdo de atleta na sumula de jogo que nao conste na relagdo nominal da FMV.

12. Verificar junto a TV oficial se havera alteragdo no horario de inicio do jogo fixado na tabela e
nos intervalos dos sets. No caso de qualquer modificagdo na hora prevista para o inicio da
partida, notificar imediatamente os supervisores das equipes.

13. Garantir que os cinegrafistas da TV Oficial que esteja transmitindo a partida, apds o inicio do
jogo posicionem-se atras das placas de publicidades (01, 02, 17 e 18). Devera ser permitida a
entrada a area de jogo somente nos pedidos de tempos e intervalos de set. As demais
emissoras que estejam fazendo cobertura jornalistica deverdo posicionar-se somente atras
das placas de publicidade, sendo permitida a entrada a area de jogo somente ao término da
partida.

14. Nao permitir a colocagao de Tripé de “cadmera-man” da TV entre a mesa de controle e banco
de reservas. O “camera-man”, “cabo-man” e o “boom”, deverdo sentar em bancos pequenos

(semelhantes aos dos boleiros) ou em cadeiras. Essas pessoas néo poderéo ficar em pé.

15. Nao permitir sob nenhum pretexto a presenga de imprensa, reporter e cinegrafista da TV
oficial ou ndo, dirigentes, supervisores e outros membros — n&o integrantes da Comissao
Técnica - dentro da quadra de jogo apds a apresentacgao oficial das equipes.

16. Supervisionar a realizagao do protocolo oficial de jogo e atuagéo dos boleiros e enxugadores.

17. Coordenar a atuagao dos boleiros e/ou enxugadores que participardo do protocolo segurando
a bandeira para a execucao do Hino Nacional Brasileiro.

18. Supervisionar se 0 nome definido pelo clube para o placar esta sendo utilizado corretamente
e se o nome fantasia determinado para uso na competicdo esta sendo pronunciado pelo
locutor oficial do jogo. O nome fantasia e 0 nome a ser exposto no placar de cada clube na
competicao, consta na relagdo nominal da equipe e no Regulamento da Competicdo. Em caso
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de duvida contatar o supervisor da equipe.

19. Observar se a equipe de arbitragem inspecionou 0s equipamentos e acessorios de jogo,
uniformes e as marcagdes de quadra como: as zonas de aquecimento, as areas de
penalidades e as linhas limites para atuacao dos técnicos.

PROVIDENCIAS DURANTE O JOGO

20. Inspecionar o trabalho dos boleiros, enxugadores, locutores e operador de placar;

21. Providenciar junto a autoridade policial a retirada do local de jogo de pessoas comportando-
se de maneira inconveniente para a realizagdo da competicao;

a. Caso haja algum impedimento para a agéo policial, interromper o jogo até que a
segurancga do clube local adote as providéncias cabiveis.

22. Assegurar ao clube sediante o direito de exibigdo do grupo de coreografia e de promover
acgdes interativas, no maximo com 30 (trinta) pessoas, posicionando-se, apos a exibi¢ao, atras
das placas de publicidade a fim de n&o atrapalhar o perfeito andamento da partida, desde que
estas agcbes sejam autorizadas pela FMV.

23. Disciplinar a utilizac&do do sistema de som, pelo locutor oficial, antes do inicio do jogo e nos
intervalos.

24. Informacdes uteis e de utilidade publica.

25. Permitir que o locutor animador incentive a equipe local, antes e durante o jogo, nos intervalos
de sets e tempos técnicos regulamentares ou solicitados.

PROVIDENCIAS APOS O JOGO

26. Permitir o acesso a area de jogo de jornalistas, dirigentes, supervisores, autoridade, arbitros
e delegados ndo escalados, representantes dos clubes e dos patrocinadores,
copatrocinadores e fornecedores.

27. Verificar com o Supervisor da equipe sediante sobre possiveis danos nas instalagdes tais
como: vestiarios, cabines de TV e radio ou posi¢des de narrador e comentarista, tribuna de
honra, atendimento médico, arquibancadas, sanitarios publicos, etc.

28. Encaminhar todas as informagdes, ocorréncias, avaliacbes e analises requeridas pelo
formulario "Relatério do Delegado” até 24 horas apds o término da partida:

a. Primeira via da sumula do jogo;
b. Relatdrio da equipe sediante, da equipe visitante e dos arbitros, quando houver;

c. Caso haja alguma ocorréncia grave que demande decisdo urgente, o relatério do
delegado devera ser impresso, assinado e enviado a FMV, via sedex, imediatamente,
apods o término do jogo ou na primeira hora do dia seguinte.

d. Informar a FMV, por e-mail, no mesmo dia ou no dia seguinte pela manh3, o atleta ou
membro da comissao técnica punido no jogo com cartdo amarelo, suspensao ou
desqualificagao.
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ANEXO VII - TAXAS

» Inscrigdo no campeonato R$ 2.000,00 (dois mil reais)
» Taxa de arbitragem do Campeonato Mineiro Adulto Masculino e Feminino 2026 sera aplicada
respeitando o Regimento de Taxas FMV vigente.

ANEXO VIl - MEDIDAS ADMINISTRATIVAS AUTOMATICAS

1. Perde a condig¢do de jogo para a partida oficial subsequente do Campeonato Mineiro Adulto
Masculino e Feminino 2026, o atleta e/ou membro de Comissao Técnica, penalizado por infragao
de natureza disciplinar a cada série de 03 (trés) cartdes vermelhos, sequenciais ou nao.

a. O cartdao vermelho aplicado pelo arbitro sera considerado, mesmo se o atleta ou
membro da Comissao Técnica vier a ser expulso, ou desqualificado na mesma partida.

2. O atleta e/ou membro de Comissao Técnica expulso do set em 02 (duas) partidas sequenciais
ou nao, fica automaticamente impedido de participar da partida oficial subsequente.

3. O atleta e/lou membro de comissédo técnica desqualificado do jogo fica automaticamente
impedido de participar da partida oficial subsequente.

4. Toda e qualquer suspensao sera cumprida na competicdo em que se aplicou a infragéo.

a. Quando a mesma nao puder ser cumprida na presente temporada, sera executada no
Campeonato Mineiro seguinte.

b. Quando o atleta punido com suspensao transferir-se para outra associagao, tera de
cumprir a pena remanescente.

5. Nos casos omissos neste regulamento, serdo aplicadas punigdes permitidas conforme
legislagao vigente.

6. Além das sanc¢des referidas neste regulamento, as infragbes poderédo, ainda, ser apreciados
pela Justiga Desportiva, de acordo com a Lei n°® 9.615/96 e o CBJD, sem prejuizo das medidas
administrativas cabiveis pela FMV.

ASSOCIACAO, CLUBE OU EQUIPE

1. Cabe ao presidente de cada clube participante, ou diretor, ou supervisor — detentor de
procuracao publica — conhecer e tomar ciéncia das medidas administrativas automaticas e
penalidades disciplinares aplicadas pelo TJD-MG, providenciando seu cumprimento nos

periodos aprazados.

2. A critério exclusivo da FMV podera ser relatado ao TJD-MG qualquer descumprimento de
regras esportivas ou formais do presente regulamento, inclusive as indicadas a seguir, ja

com a previsao de pena, nos termos do art. 50 da Lei 9.615/98.

I.Declaragdes publicas com criticas depreciativas ou que denigram os arbitros e delegados,

aimagem do campeonato, da FMV (entidade, diretores e funcionarios), ressalvadas aquelas
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de natureza exclusivamente técnica.

= Sancgao: Adverténcia.

» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.

» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 1.000,00.

Il.Deixar de cumprir decisdo ou de colaborar na apuragao de irregularidades, ou infragbes

ocorridas em seu ginasio.

a. Sancao: Adverténcia.

b. Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00.

c. Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.000,00 mais a perda de mando de um jogo.

lll.Deixar de comparecer a qualquer jogo ou desistir da competicdo, apds confirmar a sua
participagao.

a. Sangao: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justigca Desportiva.
IV.Descumprir qualquer item do anexo “ginasio instalagbes e equipamentos”.

» Sancao: Adverténcia.

» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 250,00 por item.

» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 500,00 por item.
V.Descumprir qualquer item do anexo “obrigagdes dos clubes”, exceto item 34.

» Sancao: Adverténcia.

» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00 por item.

» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 1.000,00 por item.

VI.Disponibilizar ambulancia, acompanhada de 01 (um) médico e 02 (dois) enfermeiros-padrao
depois do horario estipulado.

» Sancao: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00 por item.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.000,00 por item.

VIl.Deixar de Disponibilizar ambuléncia, acompanhada de 01 (um) médico e 02 (dois)
enfermeiros-padrao.

» Sancao: Multa no valor de R$ 1.500,00.

» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 2.000,00 por item.
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» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.500,00 por item.
VIll.Deixar de apresentar, em condi¢cdes de uso, qualquer equipamento para utilizagao no jogo.
= Sancgdo: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 250,00.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 500,00.

IX.Deixar de disponibilizar vestiarios para equipe de arbitragem, equipe visitante e banheiros

para publicos em condi¢gdes de uso, limpa e higienizada.
» Sancgado: Adverténcia.

» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00.

» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.000,00.

X.Atitude antidesportiva pelo atleta ou qualquer membro da comissao técnica e diretoria
do clube.

= Sancgdo: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 250,00.
» Reincidéncia II: Multa no valor de R$ 500,00.
Xl.Permitir venda de bebidas e de produtos em latas, garrafas e recipientes de vidro.
= Sancgado: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia II: Multa no valor de R$ 1.000,00.

Xll.Permitir a entrada no ginasio de jogo de qualquer item proibido descrito no neste

regulamento.

» Sancao: Adverténcia.

» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.

» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 1.000,00.

XIlll.Permitir que a torcida faga uso de instrumentos, artefatos, aparelhos (lanterna ou caneta a

laser) que prejudiquem a visao de atletas e arbitros.
» Sancao: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.

» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 1.000,00 e perda do mando de um jogo.
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XIV.Recusar acesso em seu ginasio de membros, funcionarios, coordenadores, gerentes e
diretores da FMV, devidamente credenciados.

= Sancgdo: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia II: Multa no valor de R$ 1.000,00.

XV.Atleta, membro da comissao técnica ou diretoria que apresentar em quadra ou ginasio,
gestos obscenos antes, durante ou apds a partida.

» Sancao: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00.
= Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.000,00.

XVI.Placar eletrénico com defeito, lampadas apagadas, sem os nomes das equipes e/ou que
deixe de funcionar durante o jogo.

= Sancgdo: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 1.000,00.
XVIl.Entrega com atraso das carteiras de identificacdo ao delegado da partida.
= Sancdo: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia II: Multa no valor de R$ 1.000,00.
XVIIIL.Clube que ndo apresentar uma equipe minima de trés boleiros e dois enxugadores.
= Sancgdo: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 250,00.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 500,00.

XIX.Apresentar a equipe de boleiros e enxugadores, nao treinados, com uniformes

diferenciados, ndo padronizados, em cores e modelo e com idade inferior ao permitido por
lei.

» Sancao: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 250,00.

» Reincidéncia II: Multa no valor de R$ 500,00.
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XX.Permitir que sua torcida ou membros da diretoria arremesse qualquer tipo de objeto, na
quadra, banco de reservas, area de aquecimento ou em qualquer local que se encontre a
equipe adversaria ou no publico.

a. Sang¢ao: Encaminhamento ao TJD-MG.

XXl.Deixar de oferecer condi¢gdes para que o protocolo oficial e o hino nacional sejam executados
em condi¢des técnicas ideais.

= Sancgdo: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 1.000,00
XXIll.Deixar de participar do protocolo oficial de jogo.

» Sancéao: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.000,00

XXIIl.Nao atuar com a cor de camisa determinada na tabela de jogos.
a. Sangdo: Multa no valor de R$ 1.000,00

XXIV.Uso da camisa de jogo sem tarja de identificagdo do capitdo da equipe.
= Sancado: Adverténcia
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 250,00
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 500,00

XXV.Deixar de apresentar ao delegado do jogo, as quatro vias da relagdo contendo os nomes
de até 14 (quatorze) atletas e de até 05 (cinco) membros da comisséo técnica que atuarao
na partida, em formulario oficial.

» Sancao: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 1.000,00.

XXVI.Permitir que o técnico ou outro membro da equipe nao autorize durante os pedidos de
tempos a presenga do microfone da televiséo, quando solicitados pela TV oficial, que estiver

transmitindo o jogo para captar as instrugdes dos técnicos.

» Sancao: Multa no valor de R$ 500,00.
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» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.000,00.
XXVII.Clube que nao acatar determinagao ou solicitagdo do delegado do jogo.
» Sancao: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00 por pessoa.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 1.500,00 por pessoa.

XXVIII.Clube que permitir atuagdo de membros de diretoria, comissao técnica e supervisor na

funcao de locutor oficial e locutor animador.
= Sancgdo: Adverténcia.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 250,00 por pessoa.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 500,00 por pessoa.
XXIX.Clube que solicitar alteragao de jogos com prazo inferior a 15 dias.
» Sancao: Multa no valor de R$ 500,00.
» Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00.
» Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.000,00.
XXX.Clube que desistir de disputar a competi¢cado apos a divulgagao da tabela.

a. Sancgao: Multa no valor de R$ 3.000,00.
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