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PREFACIO

Voleibol é um grande esporte — pergunte as milhares de pessoas que jogam, assistem, estudam e
apitam. Tem sido promovido intensivamente nos Ultimos anos e tem se desenvolvido tremendamente
como um esporte competitivo de alto nivel. Maior intensidade, velocidade, acdes explosivas, uma
imagem saudavel e grande audiéncia na TV criam um impeto para desenvolver ainda mais, fazendo-o
mais simples e mais atrativo para um nimero maior de espectadores.

No entanto, fazer uma correta, e uniforme, aplicacdo destas regras em nivel mundial é também muito
importante para aumentar o desenvolvimento do jogo. Este Livro de Casos é uma colegdo de jogadas
com as Decisodes Oficiais aprovadas pela Comissao das Regras do Jogo e de Arbitragem. Estas decisdes
aumentam e clarificam o espirito e o significado das Regras Oficiais, e é a interpretagao oficial para ser
seguida durante todas as competigoes.

Vale ressaltar que o arbitro é quem coloca as regras em pratica. Para a correta aplicacdo das regras, os
arbitros ndo sé tém que conhecé-las perfeitamente, mas também aplica-las de forma decisiva e correta
no contexto do jogo. O mais importante é que eles adquiram e compreendam os principios basicos por
tras da regra. Caso contrario, teriam grande dificuldade em aplica-las adequadamente. Isto é
especialmente verdade quando ocorre uma situacdo que ndo foi claramente definida nas regras; os
arbitros agora podem tomar decisdes corretamente com autoridade.

Vale lembrar que “O arbitro tem o poder de decidir sobre qualquer assunto que envolva o jogo,
inclusive aqueles ndo previstos nas regras”. Portanto, somente com base na plena aquisicao desses
principios fundamentais isso podera ser feito. Lembre-se também que as regras caracterizam o jogo,
estabelecem os limites, definem a justica, legalizam as técnicas, proporcionam um meio de educar e
constituem a base para a socializacdo. Todos esses aspectos sdo importantes.

Este Livro de Casos é baseado na edigao 2025-2028 do Texto da Regra, cuja vigéncia foi aprovada pelo
Congresso da FIVB de 2024.

Varios casos que aparecem neste Livro de Casos foram ilustrados com videos, ajudando a entender as
situagOes e tornando os casos mais interessantes e atraentes. Esses casos sao indicados na descrigao.
Clique onde indicado e vocé podera assistir ao video.

Agradecemos aos envolvidos por sua compreensdo e apoio.

Guillermo Paredes
Presidente da Comissao das Regras do Jogo e de Arbitragem da FIVB.

Tradugéo: Fernanda Silva (SP)
Flavio Fukuda (SP)
Revisao: Dalmir Medeiros (Membro da COBRAV)

Pedro Casanova (MG)
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MODIFICAGOES RELEVANTES ENTRE A VERSAO 2024 E 2025
COM REFERENCIA A NUMERAGAO ATUAL

2.7 MODIFICADO
2.8 NOVO
3.11 MODIFICADO
3.14 MODIFICADO
3.19 MODIFICADO
3.27.5 NOVO
3.27.6 NOVO
3.31.1 NOVO
3.31.2 NOVO
3.35.1 NOVO
5.27 NOVO

PARTE | — PRINCIP1OS TEORICOS DA APLICACAO

O arbitro fica em segundo plano, mas ao mesmo tempo atua para promover o jogo da melhor forma,
e desta maneira o jogo se torna atrativo para um publico cada vez maior.
Nés queremos que o jogo seja popular —e a maneira de isto acontecer é fazendo um espetaculo atrativo.

AS REGRAS PARA O LIVRO DE CASOS EDICAO 2025

O Livro de Casos 2025 é um reflexo das regras que foram postas em vigor pelos diferentes Congressos
da FIVB ao longo dos anos. Embora outras mudangas das regras e filosofia sejam sempre susceptiveis
de serem consideradas, assim como um desporto e a sua sociedade mudam, vale a pena lembrar que
as regras aqui mostradas sdao aquelas relativas as regras em vigor atualmente.

No apéndice, os numeros dos casos sao listados juntamente com as regras correspondentes.
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PARTE Il — CASOS

CAPITULO 1 — PARTICIPANTES

OBJETOS PROIBIDOS

11

Uma perna ortopédica, uma muleta, um molde de
gesso para um pulso lesionado.

Tais dispositivos sdao permitidos?

Decisao
E importante distinguir entre itens que tem potencial
de machucar ou ferir outras pessoas, como materiais
de suporte ou de tecido. Portanto, o gesso rigido ndo
seria permitido, mas um suporte acolchoado para as
pernas seria permitido.
No caso do dispositivo para o antebraco ndo deve
fornecer um controle adicional da bola. As regras
permitem que um jogador use dispositivos de
compressao para protecao de lesdes como prescrito
na Regra 4.5.3.

Regras 4.5.1,4.5.3

1.2
E permitido que um jogador use um anel que possa
causar uma lesdo?

Decisao
Devido ao risco de lesdo o jogador deve retirar o anel,
ou cobrir o anel com uma fita.

Regra 4.5.1

CAPITAO

13

Qual a resposta apropriada do 12 drbitro se o capitdo
em guadra questiona constantemente as decisdes do
12 4rbitro?

Decisao
Além dos limites da Regra 5.1.2, ele devera advertir o
capitdo em quadra sem penalidade, como estipula a
Regra 21.1. Se o comportamento continua, o capitdao
em quadra deverd ser sancionado por uma conduta
rude com um cartdo vermelho (ponto e saque para o
adversario).

Regras 5.1.2, 20.1, 20.2, 21.2, 21.3.1, Diagrama 9

1.4 VIDEO

O capitdo em quadra solicitou ao 12 arbitro a
conferéncia do rodizio.

Isto é permitido?

Decisao
Sim. No entanto, o direito de fazer esta solicitacdo ndo
pode ser abusado e, portanto, avaliado pelo arbitro
como uma intencdo de retardar o jogo por parte de
uma equipe. Somente informac&es detalhadas da sua
préopria equipe podem ser fornecidas. Para a equipe
adversaria a Unica informacdo que sera fornecida sera
se o0s jogadores estdo ou ndo posicionados
corretamente. Nenhuma informacao sera dada sobre
guais jogadores sdo da linha de frente ou da linha de
tras.

Regra 5.1.2.2

1.5 VIDEO
A decisdo do arbitro é final? Ele/ela pode mudar sua
prépria decisdo se uma equipe protestar?

Decisao
Sim. O arbitro pode mudar sua propria decisdo se
ele/ela tomou conhecimento do seu erro antes do
préximo saque.
Por outro lado, as equipes ndo estdo autorizadas a
protestar contra decisdes normais do arbitro.

Regras 5.1.2.1, 23.2.4
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TECNICO, ASSISTENTE TECNICO

1.6 VIDEO
E permitido aos técnicos conversar com o 22 arbitro
durante partida sobre decisdes ou protestos?

Decisao
Somente o capitdo em quadra esta autorizado a falar
com os arbitros para solicitar explicaces. O técnico
ndo esta autorizado a fazer isto.

Regras 5.1.2,5.2.3.4,21.1,21.2,21.3

1.7
Pode o assistente técnico ou um jogador pressionar a
campainha para um tempo de descanso?

Decisdo
Sim — mas o técnico ainda deve fazer o sinal manual
oficial, mesmo que os tablets estejam em uso para
fazer tais solicitacGes.

Regras 5.2.1,5.2.3.3,5.3.1

1.8 VIDEO
Onde o técnico pode se mover durante a partida?

Decisao
O técnico, e somente o técnico, tem o direito de
caminhar na zona livre durante a partida entre a
extensdo da linha de ataque e da drea de
aquecimento sem perturbar o jogo e o trabalho do
juiz de linha/2¢@ arbitro.

Regra5.2.1,5.2.3.1,5.2.3.4

19

Se estiver lesionado ou incapacitado, o técnico pode
usar muletas na zona livre para desempenhar suas
funcdes durante a partida?

Decisao
Ficar em pé ou andar com muletas ndo é proibido ao
técnico.

1.10 VIDEO

E permitido que o técnico ou assistente técnico ajude
0s seus jogadores no aguecimento com bolas durante
o intervalo entre os sets na zona livre?

Decisdo
Ndo. Essas pessoas tém o direito de fazé-lo apenas
durante o aquecimento oficial antes da partida.
Somente os jogadores tém o direito de aquecer na
zona livre atras de sua prépria quadra entre os sets.
Se isso acontecer, os arbitros devem, educadamente,
avisar o técnico ou assistente técnico para que
retornem ao banco da sua equipe.

Regras 4.2.4,5.3.1

1.11 VIDEO

E permitido que durante o aquecimento qualquer
pessoa da comissdo técnica fiqgue na zona livre ou
quadra adversaria?

Decisao

No caso de aquecimento oficial comum na rede, o
principio geral é que o aquecimento pode ser
efetuado exclusivamente na PROPRIA &rea de jogo da
equipe. Os técnicos podem permanecer proximos a
rede para ajudar a prevenir lesdes, ou na zona livre
adversdria ao supervisionar sua equipe. Mas isso deve
ser apenas uma fungdo de supervisdo ou prevencao
de lesdes.

Em caso de aquecimento oficial separado, toda a area
de jogo pode ser usada pela equipe no aquecimento
com as bolas na rede. A outra equipe pode usar a zona
livre atrds de sua propria quadra, sem atrapalhar a
equipe na rede.

Guia de Arbitragem e InstrucGes
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1.11.1

Na Copa do Mundo feminina, um assistente
técnico/membro, extra, da equipe foi observado
passando a bola para jogadoras especificas dentro da
guadra durante o aquecimento.

O Delegado Técnico da FIVB solicitou aos arbitros que
parassem com essa atividade. Ele estava correto?

Decisao
Acao correta.
Aregra estipula que apenas cinco membros da equipe
no banco podem participar do aquecimento oficial.
Pessoas extras que n3o estdo no 02bis?® ou outros
membros da equipe (por exemplo, gerente da equipe)
ndo tém o direito de participar nem do aguecimento
ndo oficial, nem durante o aguecimento oficial na
rede. Apenas o fisioterapeuta, se ndo estiver entre os
5 membros no banco, pode ajudar no aquecimento,
mas somente até o inicio do aquecimento oficial
(rede).
Os arbitros devem levar esse tipo de atividade ao
conhecimento do DT ? da FIVB.

Regra4.1.1

1.11.2 VIDEO

Durante o aquecimento em quadra, foi observado que
0s assistentes técnicos estavam ao redor da quadra,
fora dos painéis publicitarios, e aquecendo
ativamente com os jogadores que estavam dentro da
quadra (ou seja, ndo simplesmente pegando bolas).
Isto é permitido?

Decisao
Isto ndo é permitido. Somente aqueles registrados na
simula podem entrar na Area de Jogo (FOP?3). E
apenas esses técnicos podem fazer parte do
aguecimento.
Claramente, os assistentes técnicos extras estavam
envolvidos ativamente na preparacdo da equipe neste
caso. Os arbitros devem informar o DT da FIVB sobre
essa pratica e ela deve ser interrompida.

Regra 4.2.2

1.11.3 VIDEO

Foram observados os técnicos no lado do adversario
sacando ou jogando bolas na direcdo dos membros da
sua propria equipe. Isso deve ser permitido?

Decisao
N3o. Isso ndo deveria ser permitido.
No entanto, é permitido que os membros da equipe
gue aparecem na relacdo da equipe fiquem proximos
aos postes para evitar que uma bola caindo da rede
possa criar uma situacdo perigosa para os jogadores.
Mas ficar em pé do lado adversdrio e participar
ativamente do aguecimento é proibido.

Guia de Arbitragem e InstrugGes

O UNIFORME

1.12 VIDEO

Durante a Copa do Mundo Masculina, uma equipe
tinha 2 jogadores, que usavam camisas com 0S
numeros 21 e 22, respectivamente. Isto é permitido?

Decisao
Para partidas normais a regra permite a numeracdo
dos jogadores até 20.
No entanto, em CompeticGes Mundiais e Oficiais
Adultas da FIVB, que inclui a Copa do Mundo, é
permitido usar ndmeros maiores que 20. O
regulamento atual da competicdo deve determinar o
limite maximo dos numeros dos jogadores.

Regra 4.3.3

1 02bis é a nomenclatura da FIVB para a Relagdo Nominal das Equipes entregues junto com a documentagdo

2 Delegado Técnico

3 Termo utilizado no texto original do Livro de Casos e Guia de Arbitragem e Instrugdes para a Area de Jogo (FOP = Field of Play)
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1.13

Em uma partida, a equipe tinha dois Liberos. Cada um
tinha um uniforme diferente do outro e diferente do
resto da equipe. Isso é permitido?

Decisao
Sim. Ndo ha necessidade de cada Libero ter a mesma
cor ou design do uniforme. Na verdade, isso pode
ajudar os espectadores e aos comentaristas da TV a
entender a funcdo de cada jogador.

Regra 19.2

1.14 VIDEO

Uma equipe tinha diversos jogadores usando
materiais de compressao. Alguns destes eram pretos,
outros brancos. E permitido usar diferentes cores
de equipamentos de compressdo?

Decisdo
Para competicdes Mundiais e Oficiais Adultas, FIVB,
estes equipamentos devem ser damesma cor que
a parte correspondente do uniforme, mas as cores
preta, branca e neutras sdo aceitas. Entretanto, se as
equipes usarem materiais de compressdo, elas devem
ter as mesmas cores/design para todos os jogadores.
Durante as Competi¢cdes Mundiais e Oficiais da FIVB,
os arbitros devem controlar isso e informar sobre
qualquer violacdo ao Delegado Técnico da FIVB, que é
a pessoa autorizada a tomar a decisdo final sobre este
assunto.
No entanto, para as competicdes ndo listadas acima,
a regra ndo diz nada sobre a uniformidade das cores
dos materiais de compressdo usados por diversos
jogadores.

Regra 4.5.3, Regulamentos de Eventos FIVB

1.15

Varios membros da equipe, durante o aquecimento
geral, usavam roupas sobre seu uniforme oficial. Isso
foi percebido porgue os nimeros ndo eram visiveis, o
que impedia a confirmacdo adequada de que os
jogadores em quadra correspondiam aos documentos
de identificacdo apresentados. lIsso deveria ser
permitido?

Decisdo

O principio é que todos os jogadores devem estar
uniformizados a partir do momento em que entrarem
na quadra para o aguecimento.

Em alguns eventos de alto nivel, o Protocolo atual
antes da partida é conduzido por uma equipe
especializada em Apresentacdo Esportiva. Nesses
casos, o regulamento pode ser diferente. Os arbitros
devem estar bem-informados sobre este item.

Livro de Casos 2025
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CAPITULO 2 — FORMATO DO JOGO

FALTAS DE POSIGAO E ROTAGAO

2.1

O levantador da equipe na posicdo 1 estava
claramente na frente do jogador da posicdo 2, mas ele
saltou um momento antes do golpe do saque.

Esta posicdo é legal?

Decisao
Falta. Quando os jogadores saltam do solo, eles
mantém a posicdo que eles tinham desde o ultimo
contato com o solo. Portanto, quando o jogador da
linha de tras estava no ar, o ponto de seu ultimo
contato com o solo foi “mantido”.

Regras 7.4,7.4.2,7.4.3,7.5

2.2

Se um pé de um jogador estd em contato com a
quadra do adversario no momento do golpe do saque,
isto é uma falta?

Decisdo
Nao.
Esta situacdo s6 deve ser considerada quando um
jogador penetra na quadra adversaria além da linha
central durante o rally.

Regras 1.3.3, 7.4

2.3

A uma equipe foi dada uma informacdo incorreta
sobre qual jogador deveria sacar. O jogo continuou.
Esta informacdo incorreta foi percebida em um
momento posterior do set. O que acontece agora?

Decisao

As equipes devem retornar para o mais proximo
possivel de suas formac@es originais.

O placar retorna para o ponto onde a informacdo
errada foi dada. O sacador correto tem a permissao
para sacar. No entanto as adverténcias/sangdes
permanecem validas.

Estes fatos devem ser registrados na sumula.

2.4 VIDEO

As equipes ndao estavam prontas para jogar porque
cinco (5) ou sete (7) jogadores estavam em quadra
quando o 1° drbitro estava pronto para autorizar para
0 saque.

O que deveria ter ocorrido?

Decisao
O 12 4rbitro deve apitar para o saque quando ele/ela
tiver certeza de que as equipes estdo prontas para
jogar e que o sacador esta de posse da bola. Deve
sempre haver 6 jogadores por equipe em jogo.
Como o 19 arbitro percebeu o erro antes dele/dela
autorizar o saque, ele/ela deve aplicar uma sangdo
por retardamento para a equipe faltosa.
A proxima equipe a sacar depende do tipo de sang¢do
de retardamento aplicada. Mas se o 12 arbitro ainda
assim apitou para o saque quando somente 5 ou 7
jogadores estavam em quadra, ele/ela deve parar o
rally imediatamente e repetir sem nenhuma sancao.
Se a situacdo for descoberta depois do fim do préximo
rally, o resultado deste rally deve ser cancelado e
jogado novamente sem qualquer sangdo.
Se ninguém percebeu essa situacdo, ou percebeu
apo6s oinicio do préximo rally, o rally jogado com 5 (ou
7) jogadores de uma equipe ndo podem ser repetido.
Regras 7.3.1,7.5,12.3

2.5

Apds um saque, que foi executado por um sacador
errado, a bola vai para fora. Quando o rally foi
finalizado, o apontador marcou a falta de rotacdo.
Quantos pontos a equipe que estava recebendo o
sague deve ganhar?

Decisdo

Deve ser atribuido apenas um Unico ponto, devido a
falta de rotacdo, independentemente de qual equipe
"venceu" o rally.

Regra 7.7.1.1

Livro de Casos 2025
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2.6 VIDEO

Se 0 pé de um jogador em quadra estd em contato
com a zona livre no momento golpe do saque, isto é
falta?

Decisao
Sim, falta, porque no momento do golpe do saque
todos os jogadores exceto o sacador devem estar
dentro de sua propria quadra. Consequentemente, é
uma falta um jogador em quadra estar em contato
com a zona livre no momento do saque.

Regras 7.4

2.7 VIDEO 1 VIDEO 2

No momento do golpe do saque, para a equipe
receptora, o jogador na posicdo 1 tinha o calcanhar
do pé detrds (em relacdo a linha central) nivelado com
a ponta do pé dianteiro do jogador da posicdo 2. Como
0 22 arbitro deve responder?

Decisdo

O 22 arbitro ndo deve fazer nada. Esta é uma posicao
legal de acordo com as regras atuais 2025-28. A
equipe receptora comete uma falta de posicao, se os
jogadores ndo estiverem na ordem correta de rotacdo
no momento em que o a bola é golpeada pelo
sacador.

Para tentar reduzir o nimero de faltas de posicdo
apitada pelos arbitros e refletir a realidade atual dos
jogadores da 22 linha trocando de posicdo, os arbitros,
em geral, precisam apenas apitar se um jogador da
linha de tras estiver completamente a frente do
jogador da linha de frente correspondente, no
momento do golpe do saque. Os pés no solo
determinam a posicado.

Regras 1.3.3,7.4.3.1,7.5.2
4

2.8 NOVO VIDEO

Em 2 situacdes diferentes o 12 drbitro marcou duas
vezes uma falta de posicdo da equipe sacadora entre
os jogadores das posicées 5 e 6. Como o 12 arbitro
deve aplicar as regras atuais nesta situacdo?

Decisao
O 19 arbitro deve deixar jogo continuar.
De acordo com as Regras 2025-28 esta é uma posicdo
legal para a equipe sacadora.
Observacdo: a modificacdo da regra aprovada no
Congresso da FIVB de 2024 ndo se aplica para a
equipe receptora.

Regras 1.3.3,7.4,7.4.3.2,

5

4 No texto original consta Guia de Arbitragem e InstrugSes — Regra 7 — Item 5, porém nao existe este item no Guia 2025.
5 No texto original consta Guia de Arbitragem e Instrugdes — Regra 7 — Item 5, porém ndo existe este item no Guia 2025.
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CAPITULO 3 — ACOES DO JOGO

JOGANDO A BOLA

3.1

O 192 toque saiu por fora da antena. O levantador
perseguiu a bola até a zona livre do adversario e
tentou recupera-la — mas a bola foi em direcdo a
quadra e a rede do lado adversario.

O 1° arbitro apitou e sinalizou “bola fora”.

Em que momento a bola se tornou “fora”?

Decisao

Esta bola se tornou “fora” quando ela deixou
completamente o espaco sobre a zona livre e entrou
no espaco sobre a quadra no lado da rede do
adversario.

Regras 10.1.2,10.1.2.2

3.2
Pode um jogador golpear a bola legalmente com a
palma da mao virada para cima?

Decisao
Sim, ele pode.
O golpe deve ser julgado pela qualidade do seu
contato com a bola — se a bola foi ou ndo retida e/ou
lancada. O 12 arbitro ndo deve se precipitar apitando
esta jogada, a menos que ele consiga ver claramente
gue a bola foi retida e/ou lancada.

Regras 9.2.1,9.2.2,9.3.3,9.3.4

33

Durante um primeiro toque a bola ricocheteou de um
brago para o outro, e entdo no peito do mesmo
jogador durante uma mesma acdo, sem ser retida ou
lancada. O 1° darbitro permitiu que a jogada
continuasse.

Isto esta correto?

Decisao
A decisdo do 1° arbitro foi correta. Casos de “primeiro
toque” em que sdo permitidos contatos sucessivos,
sao:
1. Recepcdo do saque;
2. Recepcdo de golpe de ataque. Este pode ser
suave ou forte;
3. Recepcdo de uma bola blogqueada pela sua
propria equipe;
4. Recepcdo de
adversario.
Um jogador tem o direito de fazer contatos sucessivos
no primeiro toque, desde ele/ela faca somente uma
acdo para jogar a bola. E possivel, no entanto, apitar
uma “conducdo” ou “langcamento” no primeiro toque
se duas fases distintas (primeiro retém, e entdo lanca)
sdo reconhecidas dentro da acdo.
Regras 9.2.3.2, 14.2,
Guia de Arbitragem e InstrugGes

uma bola blogueada pelo

3.4 VIDEO

Um bloqueador “redirecionou” a bola para o solo da
quadra adversaria.

Isto é legal?

Decisao

Isto depende se a bola é retida ou lancada (falta) ao
invés de ser rebatida (n3o falta). E legal bloquear a
bola e direciona-la para a quadra adversaria, mas o
contato ilegal de “conducdo” pode ser apitado no
blogueio.

Regra 9.2.2
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3.5 VIDEO

O atacante do lado esquerdo jogou a bola com as duas
mados em uma acao de arremesso.

Como deve o 12 arbitro julgar a acdo?

Decisao
Ndo ha nada que impeca um jogador de fazer o
atague com as duas mdos. No entanto, isso ndo pode
ser feito usando uma acdo de reter e lancar. A bola
neste video é tocada quase atras da cabeca do
jogador e liberado mais de 50cm depois. Isto € uma
CONDUCAO.

Regra 9.2.2

3.6 VIDEO

Um jogador saltou as placas de publicidade tentando
recuperar a bola préoximo as cadeiras dos
espectadores no seu préprio lado da rede.

Apds tocar na bola, ele caiu nos assentos.

Isto é uma acdo legal?

Decisdo
Jogada legal. Fora de seu préprio lado da zona livre, é
permitido um jogador recuperar a bola, e até mesmo
se apoiar, para recuperar a bola. Isto inclui o seu
préprio banco de reservas, ja que este fica fora da
zona livre.
A mesma acdo € proibida no lado da rede do
adversario.

Regras 9,9.1.3, 10.1.2

3.7 VIDEO

Durante um rally, um jogador perseguiu a bola até a
arquibancada. Quando ele estava quase tocando na
bola, um torcedor se levantou para pegar a bola.

O técnico solicitou uma repeticdo do rally devido a
interferéncia do torcedor. O arbitro recusou. Foi
correta a decisdo do 19 arbitro?

Decisdo
Sim. O jogador estd autorizado a recuperar a bola em
gualquer lugar de seu préprio lado da area de jogo,
incluindo o banco da equipe, arquibancada, etc. Por
outro lado, embora o jogador tenha prioridade sobre
a bola dentro da area de jogo, ele ndo tem tal
prioridade fora da area de jogo.

Regras 9, 9.1.3

3.8
O 1° arbitro deve apitar uma falta de manuseio de
bola, se um jogador estiver fazendo uma recuperacado

espetacular?

Decisao
O arbitro deve considerar o principio de “manter a
bola voando”. Isto significa que, se um jogador fizer
um movimento rdpido e um grande esfor¢o para
recuperar uma bola, e durante o toque ocorrer um
ligeiro duplo contato, ele/ela deve ser menos severo
do que em uma situagdo normal.

Guia de Arbitragem e Instrucdes, Regra 9, item 7

3.9

Uma bola bateu na cabeca do bloqueador da equipe
A, passou sobre a antena em direcdo a zona livre da
equipe B. Um jogador da equipe A perseguiu a bola
para joga-la de volta para o seu lado da rede. E
possivel joga-la de volta desta forma?

Decisao

Sim. A bola passou sobre a antena em dire¢do a zona
livre do adversdrio parcialmente através do espacgo
externo. Portanto, era permitido a equipe A retornar
a bola para a sua quadra através do espaco externo
no mesmo lado da quadra. Os juizes de linha ndo
devem sinalizar enquanto a bola se move desta
maneira até o momento em que ela finalmente esteja
fora de jogo.

Regra 10.1.2
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3.10 VIDEO

Um jogador perseguiu a bola para fora da quadra e
depois apoiou na mesa do apontador para devolver a
bola para sua equipe. O contato com a bola foi além
da extremidade da mesa do apontador que estava no
lado da rede do adversario. O 12 arbitro ndo tomou
nenhuma acdo e permitiu que a jogada continuasse.
O jogador tinha o direito de jogar a bola desta
posicdo?

Decisao

Sim. Esta foi uma acdo muito espetacular. De acordo
com o texto da regra, a bola pode ser recuperada em
toda extensdo da mesa do apontador, inclusive na
parte no lado do adversario. Portanto, esta foi uma
jogada legal e 0 19 drbitro acertou ao permitir que o
rally continuasse.

Regra 9

3.11

Deve o juiz de linha sinalizar quando, apds o segundo
toque ou terceiro toque de uma equipe, a bola cruza
o plano da rede através do espaco externo para a zona
livre do adversario?

Decisdo
Sim, julgar essa bola é uma atribuicdo do juiz de linha.

Regras 8.4.1,8.4.2,9.1,10.1.2, 10.1.2.1,
10.1.2.2,29.2.1.3

3.12

Levantador da equipe A tocou na bola acima da rede,
de maneira que, no momento do toque seus dedos
estavam no espaco do adversario. Apds o
levantamento a bola foi paralela a rede em direcdo a
um atacante.

O blogueador da equipe B tocou na bola no espago da
equipe A, de modo que o jogador da equipe A ndo
conseguiu executar o golpe de ataque.

Como o 12 drbitro deve decidir?

Decisao

Cada equipe deve jogar a bola dentro de sua prépria

area e espaco de jogo (exceto no caso da Regra

10.1.2). Acima do bordo superior da rede, a posicdo

da mao deve ser considerada.

Portanto, como o levantador tocou na bola no espaco

adversario, o levantador cometeu uma falta.

O blogueador também cometeu uma falta ao tocar a

bola no espaco do adversdrio antes do golpe de

ataque, porque acima do bordo superior da rede, a

posicdo da mao deve ser considerada.

No entanto, somente a primeira falta é penalizada.

O toque na bola no espaco do adversario sob a rede é

diferente. Aqui a posicdo da bola deve ser considera,

ou seja, a jogada é ilegal somente se a bola tiver

cruzado completamente o plano vertical da rede.
Regra 9

3.13 VIDEO

Pode o técnico, que estd em pé posicionado
corretamente em sua zona livre, pegar a bola que
havia passado por cima da antena, quando um
jogador adversario estiver correndo para recupera-la?

Decisdo

Nao.

Nenhum membro da equipe, incluindo o técnico, tem
o direito de impedir que um jogador adversario
recupere a bola que cruze o plano da rede por fora do
espaco de cruzamento. Ndo importa se a agdo do
membro da equipe para tocar na bola foi intencional
ou ndo. Isto significa que, o técnico que esta
legalmente em sua zona livre deve “ceder passagem”
se um jogador adversario estiver correndo para
recuperar a bola e devolvé-la.

Regra 10.1.2.2
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3.13.1 VIDEO

Apds uma recepcdo ruim da equipe B, a bola passou
por fora do espaco de cruzamento em direcdo a zona
livre adversaria. Um jogador dessa equipe comecou a
correr para recuperar a bola. Ele passou sob a rede,
sem tocar na quadra adversaria e a rede, mas devido
a um jogador adversario, ainda dentro de sua propria
guadra, também se mover em direcdo a bola, ele ndo
foi capaz de recuperar a bola. O jogador da equipe B
sofreu interferéncia do jogador da equipe A?

Decisao
Cada jogador tem o direito de permanecer e se
movimentar livremente em sua propria quadra e
espaco de jogo. Existem algumas limitacdes para jogar
na quadra, espaco de jogo ou zona livre do adversario.
Portanto, para decidir sobre a eventual interferéncia,
é crucial saber se o jogador da equipe A estava dentro
de sua propria quadra ou na zona livre.
Se ele se movesse dentro de sua propria quadra, sua
jogada seria legal. Por outro lado, se ele estava na
zona livre e seu movimento foi proposital, isso pode
ser considerado uma interferéncia, e ele cometeu
uma falta.

Regra 10.1.2.2

3.13.2 VIDEO

A bola rebatida no bloqueador da equipe A, atingiu a
antena e a faixa lateral do lado da equipe B, e entdo
caiu na quadra. O 12 arbitro decidiu a acdo foi um
blogueio bem-sucedido e a proxima equipe a sacar
seria a equipe A. Foi uma decisdo correta?

Decisao

N3o, a decisdo ndo esta correta. Como mostra o video
a bola toca na antena e na faixa lateral ao mesmo
tempo e muda sua direcdo no lado da equipe B. “Os
arbitros sinalizam o final do rally, desde que eles
tenham certeza de que uma falta foi cometida e
tenham identificado a sua natureza” (Regra 22.2.1.2).
Devem abster-se de decidir unicamente com base nas
suas suposi¢cdes, conforme mostrado no video anexo.
Em casos:

a. Se a bola tocar na antena, a bola se torna fora
(Regra 8.4.3). Os drbitros devem apitar e
mostrar o sinal manual bola “fora”.

b. Se a bola tocar apenas na faixa lateral, os
arbitros ndo podem parar o jogo, isso ndo é
falta.

c. Se a bola tocar na faixa lateral e na antena ao
mesmo tempo. Na maioria das vezes ela muda
de direcdao. Uma vez que o contato da bola com
a antena é uma falta, os arbitros devem apitar e
mostrar o sinal manual de bola “fora”.

Regras 8.4.3,22.2.1

3.13.3 VIDEO

A bola atingiu a faixa lateral, mas ndo a antena. A
rebatida na faixa deve ser automaticamente
considerada que atingiu a antena?

Decisao

N&o, os arbitros devem realmente ver a bola atingir a

antena. Muitas forcas entram em jogo quando a bola

atinge a antena, entdo os &arbitros ndo devem

presumir automaticamente que ocorreu uma falta.
Regras 8.4.3,22.2.1

3.13.4 VIDEO

Apds rebatida ruim de uma equipe o levantador
correu atrds da bola e a jogou na zona livre do
adversario.

O que os arbitros devem considerar na acdo?

Decisao

Uma boa posicdo visual deve informar os arbitros se a
bola passou para a zona livre adversaria dentro do
espaco de cruzamento. Se isso ocorrer, assim que a
bola for jogada pelo levantador, torna-se uma falta e
deve ser apitada.

Contudo, se a bola passar por cima ou por fora da
antena, o contato do levantador é legal, e se a bola
volta para seu préprio lado, por cima ou por fora da
antena, ela pode ser atacada legalmente.
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PENETRAGAO SOB A REDE

3.14 VIDEO

Um atacante caiu na linha central em uma posicdo
legal, mas o bloqueador adversario pisou em seus pés,
impedindo sua movimentacdo.

Isto é uma interferéncia?

Decisao

Sim. Isto é uma interferéncia.

Interferéncia significa que um jogador impede um

adversario de se movimentar, ou jogar a bola ou

atrapalha o adversario na tentativa de jogar a bola.

Embora ambos os jogadores estivessem em posicdo

legal na linha central, um deles sofreu interferéncia.
Regras 11.2.1,11.2.2.1,11.2.4

3.15
O contato fisico é sempre interferéncia?

Decisdo
Ndo. Muitos contatos circunstanciais ocorrem de fato
em uma partida — mas o arbitro deve apitar se ele/ela
interferir ou interromper a capacidade do adversario
de jogar.

Regra 11.2.1

3.16 VIDEO

Durante uma defesa espetacular, um jogador
penetrou a quadra do adversario, de forma que seu
corpo toque no solo, mas ambas as pernas figuem
completamente no ar, sobre a quadra adversaria, sem
alguma parte sobre a linha central. Nao houve
interferéncia com os jogadores adversarios. Esta foi
uma acao faltosa?

Decisdo

Ndo. Pela Regra 11.2.2, também é permitido tocar a

guadra do adversario com qualquer parte do corpo

acima do(s) pé(s) desde que ndo haja interferéncia

com a jogo do adversario.

Como os pés ndo tocaram a quadra adversdria e ndo

houve interferéncia com o jogo do adversdrio, esta

situacdo ndo pode ser considerada como uma falta.
Regra 11.2.2

3.17 VIDEO

Olhando atentamente para o movimento do jogador
azul, é claro que ele comete uma falta ao ficar na
quadra adversaria na linha lateral, acreditando que ele
poderia recuperar a bola. O adversario teve que tomar
medidas urgentes e evasivas para sair do caminho.
Isso é interferéncia?

Decisao

A primeira falta é que o pé do jogador azul estava na

guadra adversaria e linha lateral.

Se nédo fosse esse o caso, a definicdo de interferéncia

é impedir um jogador de fazer uma jogada com a bola.

Fazer com que o adversdrio tome tais medidas

evasivas, pode ser julgado como interferéncia.
Regra7.5 ¢

3.18 VIDEO

O jogador foi recuperar a bola passando parcialmente
por fora do espaco de cruzamento em direcdo a zona
livre adversaria. Ao fazé-lo, todo o seu pé ficou em
contato com a linha lateral adversaria.

O 192 4rbitro deveria ter apitado isso como uma falta?

Decisao

Sim, isso € uma falta.

A linha lateral esta dentro das dimensdes da quadra
adversaria.

Se todo pé em contato com a linha lateral tivesse sido
simultaneo ao contato com a linha central deste
mesmo pé (ou se parte do pé estivesse sobre a linha
central), ndo teria sido uma falta.

Regras 11.2.2.1

6 No texto original consta Guia de Arbitragem e Instrugdes — Regra 7 — Item 5, porém n3o existe este item no Guia 2025.
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JOGADOR NA REDE OU EM CONTATO COM A REDE

3.19 VIDEO

Apds um contato simultaneo acima do bordo superior
da rede, a bola caiu fora da quadra do lado da
equipe A”.

Quem tera direito ao préximo saque?

Decisao
Se o contato for realmente simultaneo entre os
adversarios exatamente acima da rede, ou mesmo se
o contato for completamente acima da quadra do
adversario, o jogo continua onde ambos os jogadores
tém o direito de jogar a bola e esta cai fora da quadra,
isto é falta da equipe do lado oposto.
Equipe A tem direito ao saque.

Regras 9.1.2.2,9.1.2.3

3.20
Um golpe de ataque levou a rede em direcdo aos
bracos dos bloqueadores. Isto é uma falta de rede?

Decisdo
N3o. Se a rede toca o blogueador, ndo ha falta.
Regras 11.3.1, 11.4.4

3.21 VIDEO

Apds um bloqueador aterrissar com seguranca, ele
girou e tocou as malhas da rede entre as antenas com
o pulso.

Deveria ter sido marcado uma falta?

Decisdo
Ndo. Como a agdo de jogar a bola foi concluida antes
dele girar, o contato com a rede ndo é uma falta.

Regras 11.3.1,11.4.4

3.22 VIDEO

Durante uma tentativa de bloqueio, mas sem tocar na
bola, que estava proxima a ele, o bloqueador tocou na
rede.

Isto é uma falta?

Decisao
Sim — desde que isto ocorra “na acdo” de jogar a bola
ou na tentativa de jogar a bola, mesmo que nenhum
contato tenha sido feito.

Regras 11.3.1, 11.4.4

3.23

Um bloqueador de meio estendeu acima da rede e
tocou o bordo superior da rede enguanto tentava
impedir uma jogada combinada préxima a ele.

Isto é uma falta?

Decisdo
Sim — o toque na rede foi de fato uma “falta de rede”:
o bloqueador estava perto da agdo, e o contato foi
entre as antenas.

Regras 11.3.1,11.4.4

3.24 VIDEO

Um atacante caiu com seguranca e entdo deu dois
passos e encostou na rede por fora da antena
enguanto a bola ainda estava em jogo.

Isto é uma falta?

Decisao
Nao, o jogador ndo cometeu uma falta porque:
Primeiro:

* 0 contato foi por fora da antena.
E entao:

* ele/ela ndo usou a rede como apoio ou auxilio

para se estabilizar.
Regras 11.3.1,11.3.2,11.4.4

3.25

Um atacante caiu desequilibrado, deu dois passos e
empurrou com o seu peito a rede entre as antenas e
enguanto a bola ainda estava em jogo. Se ndo tivesse
apoiado na rede o jogador teria caido na quadra
adversaria.

Isto é uma falta?

Decisdo

Sim, se um jogador usa a rede como um apoio ou
auxilio para se estabilizar, entre as antenas, sua acao
é considerada uma interferéncia na jogada.

Regras 11.3.1, 11.4.4

7 Segundo o video do Caso 3.19, a Equipe A esta a direita do video.
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3.26

O levantador fez um levantamento curto e, quando o
atacante golpeou a bola, ele/ela tocou o levantador
com o seu joelho. Isto causou com que o levantador
tocasse na rede.

Isto é uma falta?

Decisao
Sim, porque o levantador estava na acdo de jogar a
bola.

Regras 11.3.1, 11.4.4

3.27 VIDEO
Uma jogadora tocou a rede com o seu cabelo
enquanto jogava a bola. A acdo dela foi correta?

Decisdo
Sim. Isto somente deve ser considerado uma falta se
ficar claro que o togque na rede afetou a habilidade do
adversdrio de jogar a bola ou interrompeu o rally (por
exemplo: se o rabo de cavalo se enroscou na rede). Se
nao houve interferéncia no jogo do adversario, ou no
rally, os arbitros ndo devem parar o jogo.

Regras 11.3.1, 11.4.4

3.27.1VIDEO1 VIDEO2

No primeiro caso, um atacante apds atacar a bola
atingiu a mao do blogueador, que estava estendido
sobre o plano da rede, e levou-o a tocar o bordo
superior da rede.

No 29 caso, tanto o atacante quanto o bloqueador
fazem contato com a bola. No entanto, o atacante
segue e entra em contato com o brago do bloqueador,
forcando-o contra o bordo da rede.

Poderia ser julgado como uma falta de rede ou
interferéncia durante essas duas acdes de jogo?

Decisao

No primeiro caso, o toque na rede do bloqueador ndo
pode ser considerado faltoso, porque a acdo dele foi
modificada pelo atacante. No entanto, se o 12 arbitro
perceber que o atacante levou a mao do adversario
em direcdo a rede com um movimento deliberado, o
atacante cometeu uma falta ao interferir no jogo do
adversdrio, o que ndo estd de acordo com o espirito
do JOGO JUSTO (FAIR PLAY). Portanto, a acdo do
atacante deve ser penalizada, considerada uma
conduta rude, com a aplicacdo da san¢do apropriada
por conduta impropria.

No segundo caso, ndo é interferéncia.

A interferéncia envolve impedir que um adversario
faca uma jogada com a bola. Aqui a bola ja foi jogada
pelo bloqueador — portanto, ndo ha interferéncia.

De qualquer forma, muitos contatos incidentais ou
acidentais sdo feitos entre adversarios, e estes ndo
sdo, automaticamente, considerados faltas. Este é
claramente um desses, e os arbitros devem estar
preparados para avaliar isto como uma situacdo “sem
falta” por qualquer jogador. O jogo deve continuar.

Claro que, se a acdo do atacante fosse claramente
uma tentativa deliberada de fazer o adversario entrar
em contato com a rede ou enganar os arbitros, isso
estard sujeito a sangbes por conduta imprdépria.

Guia de Arbitragem e Instrugcdes

3.27.2 VIDEO

Uma jogadora participando de bloqueio coletivo ja
havia finalizado a sua a¢do de bloqueio e aterrissado.
No entanto, a “companheira de bloqueio” no
momento de sua descida caiu na jogadora anterior e
levou-a contra a rede entre as antenas.

Este toque na rede pode ser considerado como uma
falta?

Decisao

Sim. As jogadoras de um bloqueio coletivo sdo
contadas como uma “unidade”. Se uma delas ainda
estd em uma acdo de jogar a bola, isto significa que
todas estdo em acdo.

Portanto, o togue na rede da outra jogadora deve ser
considerado como uma falta.

Regra 11.3.1
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3.27.3 VIDEO

E permitido que um jogador penetre no espaco do
adversario sob a rede quando, embora ndo haja
contato fisico com o jogador adversario, o adversario
fica surpreendido com isso?

Decisao
E permitido, desde que o jogador adversario n3o seja
interferido ou impedindo de jogar a bola.
Interferéncias podem ocorrer mesmo se nao houver
contato fisico entre os jogadores. O 12 arbitro tem o
direito de interromper o jogo devido a falta do
jogador que penetrou e, se necessario, adverti-
lo/sanciona-lo.

Regra 11.2.1

3.27.4 VIDEO

Apds uma recepcdo ruim de saque da equipe B, a bola
foi em direcdo a rede perto da faixa lateral. Um
jogador da equipe A, na posicdo 2, fez um movimento
lateral claro em direcdo a bola, atingindo-a com os
antebracos elevados através da rede. O jogador
adversario ndo foi capaz de jogar a bola devido a
rebatida diferente na rede. O 19 arbitro apitou falta de
rede do jogador da equipe A.

Foi uma decisdo correta?

Decisao
Sim, foi uma decisdo correta.

Ndo seria uma falta se a bola tocasse o jogador
através da rede em uma situacdo em que o jogador
que estad perto da rede estivesse em uma posicdo
passiva/neutra, sem qualguer movimento em direcdo
a bola OU protegendo seu rosto/corpo contra uma
bola fortemente golpeada.

Mas se o jogador se mover em direcdo a bola,
"perseguindo-a" e deliberadamente a atingir e
alterando a direcdo e/ou a velocidade da bola
rebatida, isto ndo sera permitido.

Regrall.4.4

3.27.5 NOVO VIDEO

A bola rebateu nos bloqueadores em dire¢do ao peito
do atacante. Neste momento, a cabeca do atacante
estava acima do bordo da rede. Em seguida, a bola foi
em direcdo a rede, que ndo estava esticada o
suficiente, se movendo com forca. Com base nas
imagens do desafio, comprovou-se que um dos
bloqueadores tocou na rede, que se moveu devido a
acao de jogar a bola do atacante.

A decisdo dos arbitros foi correta?

Decisdo

Sim.

Para tomar a decisdo correta foram considerados 2
fatores.

1. Embora a acdo original do atacante tenha sido
um ataque, ele se tornou um blogueador apds a
bola rebater no bloqueio adversario. Como sua
cabeca ainda estava acima do bordo da rede,
embora o ponto de contato tenha sido mais
abaixo, ele realizou um bloqueio efetivo.

2. Embora um dos bloqueadores toque na rede, se
uma bola for direcionada do lado oposto contra
a rede e fizer com que a rede toque o jogador,
nenhuma falta serd cometida por este ultimo.

Regrall.4.4

Livro de Casos 2025

Pagina 18/60


https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2019_draft/videos/Vincic%20scaring%20opponent%20case%203_26_3.mp4
https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2019_draft/videos/deliberate_net_touch.mp4
https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2025/3_27_5%20no%20faulty%20net%20touch.mp4

3.27.6 NOVO VIDEO

Parte 1: Um jogador salta em direcdo a rede, o que se
torna um falso ataque. Ele ndo estd, portanto,
imediatamente proximo a bola. Durante a acdo, ele
toca o braco do adversario e o empurra em direcdo a
rede.

Isso é uma falta?

Parte 2: Durante a preparagdo de um ataque, o
levantamento é feito com uma mdo — entdo o
blogqueador adversario faz contato com o brago do
levantador.

Isso é uma falta?

Decisao
Parte 1:
Tratou-se de um comportamento que enganou os
arbitros e também o adversario. Com base nisso, o
toque na rede pelo bloqueador ndo pode ser
considerado uma falta. Por outro lado, de acordo com
a definicdo do Livro de Regras e abordagem do Guia
de Arbitragem, a acdo do jogador de meio ndo foi
interferéncia, pois o bloqueador adversario nao
estava prestes a jogar a bola, portanto, ndo sofreu
interferéncia.
Portanto, como ndo houve falta na acdo, o rally
deveria ser finalizado e, em seguida, penalizar o
jogador de meio por conduta rude.

Regra 11.3.1
Parte 2:
O contato com o adversario ndo é necessariamente
uma falta; para ser classificado como interferéncia, o
jogador precisa ser impedido de fazer uma jogada
com a bola. Neste caso descrito, o levantador ja havia
tocado a bola com sucesso, portanto, nenhuma
interferéncia deve ser marcada aqui.

Regra 11.4.1

SAQUE

3.28

Logo apods o jogador golpear a bola para o saque, o
apontador sinalizou “sacador errado”, ou falta de
rotacdo, para o 22 arbitro, que interrompeu o jogo.
Esta acdo é correta por parte do apontador?

Decisao
Acdo correta do apontador. Quando um sacador
errado estd pronto para sacar, o apontador deve
esperar até a acdo do saque ter sido completada,
antes de notificar os drbitros sobre a falta.

Regras 7.7.1,12.2.1,12.7.1, 27.2.2.2

3.29

Apds o apito para o saque, a equipe sacadora
reconheceu que estava com o sacador errado. O
sacador correto entdo entrou na zona de saque pronto
para sacar.

Este jogador pode agora sacar?

Decisdo
Sim — desde que o saque tenha sido efetuado pelo
jogador correto dentro dos 8 segundos a partir do
apito para o saque.
O 19 arbitro ndo deve apitar uma segunda vez.

Regra 12.4.4

3.30

A equipe “A” sacou. A bola bateu na rede e caiu em
direcdo ao solo no lado da rede de “A”. Um jogador de
“B” alcancou a bola por baixo da rede e pegou-a antes
que ela atingisse o solo.

Isso é permitido?

Decisdo
Sim — 0 12 drbitro deve apitar imediatamente quando
estiver claro que a bola ndo cruzard a rede pelo
espaco de cruzamento. Neste momento a bola estd
fora de jogo.
O 12 arbitro ndo deve esperar até que a bola toque o
solo ou um jogador da equipe sacadora.

Regra 12.6.2.1

3.31 VIDEO
E permitido executar um sague em suspens3o
golpeando a bola com as 2 mdos?

Decisao
Ndo, a regra determina que, durante o saque,
independentemente de saltar ou ndo do solo, a bola
deve ser golpeada com uma mdo/brago, portanto,
golpear com duas maos é proibido e faltoso.

Regras 12.4.1,12.6.1.2
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3.31.1 NOVO VIDEO

A bola sacada rasga o meio da rede e, entdo atravessa
pelo buraco até a quadra adversaria.

Como o jogo deve continuar?

Decisao
O rally deve ser vencido pela equipe receptora.
A falta ocorrida é devida a bola ndo ter passado pelo
espaco de cruzamento. A rede rasgada ocorre depois
disso — portanto, ndo deve haver repeticao.

Regras 8.4.4,10.1.1, 12.6.2.1
Observacdo: Aregra 10.3.2, a respeito a danos a rede,
refere-se a agBes que ocorrem dentro dos trés toques
de uma equipe. Uma rede com um buraco aparente
deve ser trocada antes do inicio do jogo.

3.31.2 NOVO VIDEO

Os 3 jogadores da linha de frente da equipe sacadora
se agruparam na rede. Um deles levantou a mao bem
alto. O 12 darbitro sinalizou barreira e explicou
claramente sua decisdo ao capitdo em quadra.

Foi um procedimento correto?

Decisdo
Sim. De acordo com a regra de barreira atual,
aprovada pelo Congresso da FIVB de 2024, nenhum
jogador da equipe sacadora tem o direito de impedir
o adversario de ver o sacador e a trajetodria da bola,
levantando a(s) mao(s) acima da cabeca até que a
bola passe pela rede. A posicdo do jogador que
levanta a(s) mao(s) é irrelevante em relacdo a
trajetdria da bola sacada.
0 12 4rbitro pode avisar o(s) jogador(es) envolvido(s),
mas ndo é obrigado, para que ele/ela interrompa isso.
No entanto, vale primeiro lembrar aos jogadores o
gue eles podem fazer durante o saque e, se isto ndo
for efetivo, marcar a falta de barreira.
Regra 12.5.3,
Guia de Arbitragem e InstrucGes, Regra 12, item 5

GOLPE DE ATAQUE

3.32

Um levantador da linha de tras saltou de dentro da
zona de frente e levantou a bola quando ela estava
completamente acima do bordo superior da rede, em
direcdo a um atacante. Antes que o atacante pudesse
tocar a bola, esta penetrou o plano vertical da rede,
onde foi bloqueada pelo levantador adversario.
Houve uma falta?

Decisdo

Sim. O levantamento se tornou um ataque ilegal por
um jogador da linha de trds quando o golpe de ataque
foi completado (neste caso, ao entrar em contato com
o bloqueio adversario). O rally é vencido pela equipe
blogueadora.

Regra 13.1.3

3.33 VIDEO

No segundo toque, um jogador passou a bola perto da
rede em direcdo a quadra adversaria. Na avaliacdo do
1° drbitro, nenhum jogador de “A” poderia alcangar a
bola. O blogqueador de “B” se estendeu além do plano
da rede e bloqueou a bola. Qual é a decisdo correta
do 19 arbitro?

Decisdo
Mesmo que tenha sido apenas o segundo toque da
equipe, se a bola estiver se movendo na direcdo da
guadra do adversario, é um golpe de ataque. Porque,
na opinido do arbitro, nenhum jogador de “A” poderia
ter alcancado e estava disposto a jogar a bola, o
blogueio de “B” foi legal.
Regras 13.1.1, 14.3
Guia de Arbitragem e InstrucGes, Regra 14, item 1
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3.34

Um jogador da linha de tras saltou na zona de frente
e, no segundo toque, atacou a bola quando ela estava
completamente acima o bordo superior da rede. A
bola rebateu no bordo da rede e ndo passou para o
lado do adversario. Isto é uma falta?

Decisao
Nao. Desde que a bola ndo cruzou o plano da rede ou
ndo houve contato com o blogueador, o golpe de
ataque nédo foi completado.
O rally continua.

Regras 9.1, 13.1.3, 13.2.2, 13.3.3

3.35

O jogador de recepcdo de “A” saltou de trds da linha
de ataque e tocou a bola sacada, completamente
acima do bordo superior da rede. O contato ocorreu
atras da linha de ataque e a bola retornou para o lado
da rede da equipe sacadora.

A jogada deve continuar?

Decisdo
Sim, porque foi uma acdo legal. Embora seja ilegal
bloguear ou completar um golpe de ataque ao saque,
completamente acima do bordo superior da rede
sobre a zona de frente, o ataque foi legal devido ao
ponto de contato do golpe estar completamente atras
da linha de ataque.

Regras 13.3.4,19.3.1.3

3.35.1 NOVO VIDEO

O Libero na zona de frente tocou a bola com os dedos
(voleio), entdo um companheiro de equipe completou
um golpe de ataque, golpeando a bola mais alta que
o bordo superior da rede. O 12 4rbitro julgou o ataque
faltoso, devido ao levantamento com um toque com
dedos (voleio) do Libero.

Foi uma decisdo correta?

Decisao

Sim, porque foi um ataque irregular devido ao toque
com dedos (voleio) do Libero na zona de frente. Caso
o Libero ndo precise fazer uma defesa rdpida para
evitar que uma bola machuque o rosto/corpo, mas
sim executd-la confortavelmente com os dedos
(voleio), deve ser considerado um levantamento
classico.

Regras 13.3.6, 19.3.1.4

BLOQUEIO

3.36

Equipe “A” fez uma recepgdo ruim e a bola cruzou o
plano da rede. O bloqueador de meio de “B” golpeou
a bola para o outro lado da rede, contra os bracos
levantados do levantador da linha de tras de “A”, que
ainda estava perto da rede e acima do bordo superior
da rede. A bola entdo rebateu e foi para a quadra de
“B”.

Quem cometeu a falta?

Decisdo

O “bloqueio” do levantador foi ilegal porque ele/ela
era um jogador da linha de trds. Interceptar uma bola
vinda do adversario, proximo a rede, é considerado
um bloqueio se uma parte do corpo estiver acima da
altura da rede.

Regras 14.1.1, 14.1.3, 14.6.2

3.37

Quando a bola estava completamente sobre a quadra
da equipe A, foi atacada pelo jogador da equipe A na
posicdo 2. Simultaneamente a isso, o bloqueador
adversario também tocou na bola. Isso é uma falta de
blogueio?

Decisdo

Isto ndo é uma falta de nenhum dos jogadores. Seria
uma falta se o bloqueador tivesse tocado na bola
primeiro, mas bloquear simultaneamente NAO é uma
falta.

Regras 14.3
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3.38
E legal que um bloqueador alcance acima da rede para
bloguear uma acdo de “levantamento” do adversario?

Decisao
N3o, isso ndo é legal. E uma falta bloquear um
levantamento. No entanto, € absolutamente
necessario que o 19 arbitro determine a acdo do
levantador. Ele/Ela deve saber se o levantamento foi:
e feito paralelo a rede (falta de bloqueio) ou
e estava indo em direcdo a rede, tornando-se um
golpe de ataque (sem falta, se ndo hda um
companheiro de equipe do levantador perto da
bola e tentando joga-la).
Regras 14.1.1, 14.3

3.39

Uma jogadora de “A” bloqueou um ataque de “B”.
Depois o blogueador de meio de “B” bloqueou o
blogueio de “A”.

E legal bloquear uma bola de blogueio?

Decisao
Sim, bloquear é interceptar a bola vinda do
adversario, entdo é legal bloquear um blogueio do
adversario.

Regra 14.1.1

3.40

Uma bola blogueada legalmente através de um
blogueio ofensivo da equipe B, voou alguns metros
paralela a rede antes que um segundo jogador de B
tocasse na bola com uma acdo de blogueio,
direcionando-a para o solo da equipe “A”. A bola em
nenhum momento penetrou dentro do espago aéreo
de “B”. Quem tem direito ao préximo saque?

Decisdo

Equipe A. A acdo do segundo jogador ndo pode ser
considerada como um blogueio, pois a bola veio de
um blogueio de seu/sua companheiro(a) de equipe.
Assim, ele/ela estava atacando no espaco do
adversario, o que é uma falta de acordo com as regras.

Regras 11.1.2, 14.1.1, 14.2, 14.3

341

Um atacante pode tocar a bola proveniente da
recepcdo de sua propria equipe utilizando as duas
maos, como em uma ac¢do de bloqueio, direcionando
a bola para o outro lado da rede?

Decisao

Sim, ele pode. E uma jogada legal, desde que n3o
sejam dois toques, ou uma retengdo ou langamento.
No entanto, o contato deve acontecer no lado da rede
do préprio jogador —ndo no lado do adversario.

3.42

A bola fez varios contatos com a cabeca e as maos de
varios blogueadores.

Isto deveria ser permitido?

Decisdo
Desde que seja uma acdo de bloqueio e ndo acdes
separadas, isto conta como apenas um toque no
bloqueio. Apds o bloqueio, a equipe tem o direito a
mais trés toques na bola.

Regras 9.1,9.2.3.2,14.2,144.1

343

Ataque ilegal do jogador da linha de trads versus
blogueio ilegal (ou seja, contato simultdneo do
jogador da linha de trds) no espaco da equipe
atacante. Qual é a falta?

Decisdo
Falta dupla e, portanto, repeticdo.
O golpe de ataque de um jogador da linha de tras foi
ilegal. O bloqueio simultaneo de um jogador da linha
de tras também foi ilegal.

Regras 13.3.3,14.1.1, 14.6.2

3.44

Um jogador da linha de tras estd separado e distante
do blogueio coletivo e abaixo do bordo superior da
rede — mas toca na bola. Isto € um bloqueio ilegal?

Decisao

Ndo. O jogador ndo participou de um bloqueio
coletivo e estava abaixo do bordo superior da rede
guando a bola o tocou.

Este contato é considerado o primeiro toque da
equipe.

Regras 9.3.1,14.1.1
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3.45

O contato com a bola por um blogueador foi abaixo
do bordo superior da rede, mas parte de sua mao
estava acima da rede.

Isto € um bloqueio?

Decisao
Sim — ter parte do corpo acima da rede ¢é
fundamental; portanto, a equipe teria direito a mais
trés toques.

Regras 9.3.1,14.1.1,14.4.1

3.46

Um blogueador tocou na bola quando ele ja estava
descendo de seu salto e todo o seu corpo estava
abaixo do bordo superior da rede. Quando ele tocou
na bola novamente, o arbitro apitou falta de “dois
toques”.

Isto foi correto?

Decisdo
A decisdo foi correta. No momento do contato com a
bola, nenhuma parte do corpo do bloqueador estava
acima do bordo superior da rede. Entdo esta acdo nao
pode ser considerada como um blogueio, mas o
primeiro contato e o contato posterior dele fizeram
com que fosse dois toques.

Regras 9.1, 14.1.1, 14.4.1

3.47

Golpe de ataque ilegal por parte de um jogador da
linha de tras versus tentativa de bloqueio por parte do
Libero. Qual ocorre primeiro?

Decisao
O golpe de ataque torna-se uma falta no momento
gue a bola cruza totalmente a rede ou a bola toca no
blogueio. A tentativa de bloqueio do Libero foi uma
acdo que se tornou falta antes da finalizagdo do golpe
de ataque do adversario, portanto esta foi a primeira
falta.

Regra 19.3.1.3

3.48 VIDEO

Um jogador da equipe A atacou a bola, que foi
bloqueada pelo bloqueador da equipe B. Apds o
blogueio, a bola cruzou o espaco inferior (isto é, sob a
rede) e caiu na quadra da equipe B. Qual equipe
venceu o rally?

Decisao
Deve ser considerado como um bloqueio perfeito, o
rally foi vencido pela equipe B.

3.49 VIDEO

Uma atacante golpeou a bola para FORA, mas a bola
tocou no “rabo de cavalo” da bloqueadora. O toque
foi comprovado pela imagem do video do desafio. O
19 drbitro decidiu “bola tocada” e o préximo saque
para a equipe atacante. Esta decisdo foi correta?

Decisdo

Nao.

O toque dos cabelos na rede ndo é considerado uma
falta, a menos que esse toque na rede tenha influéncia
no jogo. Mantendo a consisténcia dessa abordagem,
o toque no cabelo do bloqueador ndo é contabilizado
como toque. O rally teria que ser vencido pela equipe
defensora.

3.50 VIDEO

Durante um bloqueio, o jogador foi visto conduzindo
e lancando a bola para baixo.

Tal acdo é permitida?

Decisao

Nao.

Voleibol é um esporte de rebatidas. Qualquer

conducgado ou lancamento é uma falta. A bola s pode

ser direcionada para o solo. Essa acdo do video deve

ser considerada como uma falta pelo 12 arbitro.
Regra 9.2.2
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3.51 VIDEO

A bola rebateu no bloqueio adversario da equipe A e
depois retornou ao espaco da equipe adversaria.

Ha& uma jogadora proxima a rede, alcancando acima
do bordo superior da rede, atacando/bloqueando a
bola, que rebateu na faixa superior e a mesma
jogadora toca novamente na bola. Isso é uma jogada
legal?

Decisao

Sim, 0 12 arbitro tomou uma boa decisdo por permitir
que o rally continuasse.

Se um jogador, préoximo a rede toca a bola acima do
bordo superior da rede vindo do adversario, a acdo
pode ser de blogueio ou um golpe ataque. Durante o
julgamento, a posicdo da (s) mao (s) da jogadora ou
outra parte do corpo deve ser considerada, mas a
altura da bola é irrelevante.

O toque da jogadora é considerado como um
"bloqueio", se a jogadora se estende sobre a rede para
interceptar a bola com uma ou duas maos sem um
movimento classico de cortada (spiking/backswing)
(consulte o Caso 3.54).

Com base na interpretagdo acima, a situacdo ilustrada
pelo video deve ser considerada uma acdo legal de
blogueio.

3.52 VIDEO

Uma bola foi bloqueada diretamente para baixo.
Antes que a bola caisse no solo do adversario, ela
tocou a perna do bloqueador de meio, que ja estava
em pé no solo sem a intencdo de chutar a bola. Se ndo
houvesse batida na perna, a bola teria caido
claramente no solo do lado da equipe B. O toque da
perna do blogqueador de meio pode ser considerado
uma interferéncia na jogada do adversario?

Decisdo

N3o.

Como o toque da perna do blogqueador de meio ndo
foiintencional e ele ja estava no solo, ele ndo cometeu
um erro.

No entanto, se o contato estava bem acima do solo e
havia um jogador adversario com potencial de jogar a
bola, entdo isso é interferéncia.

3.53 VIDEO

Um levantador da linha de trds, voltado para sua
prépria linha de fundo, saltou perto da rede quando a
bola atacada pelo adversdrio bateu na sua cabeca.
Esta acdo pode ser considerada como um blogueio
ilegal?

Decisao
N3o.
Para considerar que uma acdo de blogueio 3 (trés)
condi¢des devem ser cumpridas simultaneamente:

e 0 jogador estar proximo da rede;

e abola vir do adversario;

e o0 jogador ter uma parte do corpo projetando-se

acima do bordo superior da rede.

Ndo é relevante em que direcdo o jogador esta
voltado. Se o arbitro julgar que as trés condicdes
foram cumpridas, a acdo foi um bloqueio.
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3.54 VIDEO

Um jogador equipe B enviou (largou) a bola para o
lado adversario. Um jogador da equipe A proximo da
rede, estendendo acima do bordo superior da rede,
golpeou a bola, que rebateu no bordo superior, e o
mesmo jogador a golpeou novamente. O 12 arbitro
teve uma boa decisdo permitindo que a jogada
continuasse?

Decisao

N3o.

A situacdo é semelhante, mas ainda diferente do Caso
3.51.

Se um jogador, proximo a rede e estendendo acima
do bordo superior da rede, golpeia a bola vinda do
adversario, a acdo é um golpe de ataque. Durante o
julgamento, a posicdo da(s) mao(s) do jogador ou
outra parte do seu corpo deve ser considerada, mas a
altura da bola é irrelevante.

O golpe do jogador é considerado um ataque, ou seja,
o primeiro toque da equipe, se o jogador usar um
movimento classico de cortada com o braco
(spiking/backswing), como mostrado no video e, em
seguida, bate na bola direcionando-a para o
adversario.

Portanto, se o(a) jogador(a), neste primeiro golpe,
executar um ataque “cortando” e, em seguida,
golpear novamente a bola que rebate na rede, ele/ela
cometeu uma falta de “dois toques”.

Com base na interpretacdo acima, a situacdo ilustrada
pelo video deve ser considerada como uma acdo
faltosa de “dois toques”. O rally deve ser
imediatamente interrompido e vencido pela equipe B.
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CAPITULO 4 — INTERRUPCOES E RETARDAMENTOS

SUBSTITUIGOES

4.1 VIDEO

Dois jogadores substitutos entraram na zona de
substituicdo. Depois que o pedido foi atendido e
reconhecido pelo apontador, o técnico decidiu fazer
apenas uma substituicao.

Qual é o procedimento do 22 arbitro?

Decisao
Isso é legal desde que isso ndo cause um
retardamento. Portanto, o 292 arbitro simplesmente
realizou uma substituicdo.
O apontador é responsavel por registrar apenas as
substituicdes que realmente ocorrem. Nesse caso, o
29 arbitro deve verificar cuidadosamente quantas
substituicdes foram registradas na simula manual ou
sumula eletrbnica.

Regras 15.10.2, 15.10.3.1, 15.10.4, 16.1

4.2

Um jogador substituto entrou na zona de substituicdo
(o apontador tocou a campainha) enquanto outro
jogador estava deixando a drea de aquecimento
tentando entrar na zona de substituicdo.

Quantas substituicdes deverdo ser permitidas?

Decisdo
O momento da solicitacdo é a entrada do jogador(es)
substituto na zona de substituicdo. Neste caso o 29
arbitro devera garantir somente a solicitacdo do
jogador que entrou efetivamente na zona de
substituicdo.
A segunda acdo deve ser rejeitada por ndo fazer parte
da solicitacdo original. No entanto, em tal situacdo, o
292 arbitro tem o direito de afastar com um gesto de
mdo o jogador que estava tentando realizar a
substituicdo, a fim de evitar uma solicitacdo indevida.
Isto faz parte da “arbitragem tranquila”.

Regras 15.10.3.1, 15.10.3.2, 15.11.1.3

4.3 VIDEO

Um rally teve que ser interrompido devido a lesdo de
um jogador da equipe A. Apds um breve atendimento
na quadra, o jogador lesionado foi considerado pronto
para jogar. Antes do apito para o proximo saque, a
equipe A solicitou uma substituicdo. Isso é permitido?

Decisdo
Nao, isso ndo é permitido.
Se um rally foi interrompido devido a uma lesdo ou
interferéncia externa, por exemplo, uma bola rolando
na quadra, a rede foi rompida, falta de energia
elétrica, etc.,, € impréprio solicitar qualquer
interrupcao regular da partida, exceto uma
substituicdo forcada de um jogador lesionado ou
sancionado, incluindo uma substituicdo excepcional
por esses motivos.

Guia de Arbitragem e InstrugGes, Regras 6

e 15, item 7

4.4

A Equipe A tentou fazer uma substituicdo, mas isso foi
rejeitada porque o jogador ndo estava pronto para
jogar. Como consequéncia, a equipe recebeu uma
adverténcia por retardamento. O préximo rally
comecou, mas foi interrompido quando uma bola
entrou na quadra. A Equipe A imediatamente tentou
fazer a mesma substituicdo antes reiniciar o jogo. Os
arbitros se recusaram a aceitar a substituicdo.

Eles estavam corretos em fazer isso?

Decisdo

Sim, os darbitros estavam corretos. A equipe ndo pode
fazer outra solicitacdo de interrupgdo regular do jogo
(substituicdo ou tempo de descanso) até que o rally
interrompido seja concluido — ou seja, até que um
ponto seja concedido.

Regra 15.2
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4.5

Um jogador substituto entrou na zona de substituicdo
com a “plagueta de substituicdo” errada (por
exemplo: com a sua prépria plaqueta). Ele se
atrapalhou em encontrar a plaqueta correta. O 19
arbitro aplicou uma sancdo por retardamento, mas
permitiu a substituicdo. Esta é uma acdo correta do 12
arbitro?

Decisao
Incorreto. Nas competicdes em que usam plaquetas
numeradas, o jogador substituto deve entrar na zona
de substituicdo com a plaqueta correta.
Caso contrério, isto causara confusdo para o
apontador, para equipe e para o publico, e
provavelmente provocara um retardamento.
Assim, o pedido de substituicdao pela equipe deve ser
rejeitado e uma sangdo por retardamento deve ser
aplicada.

Regras: 15.10.3.1, 16.1.1, 16.2

46

Se um substituto entra na zona de substituicdo no
momento que o apito para o saque é efetuado, deve
0 29 arbitro permitir a substituicdo?

Decisdo
Ndo. A substituicdo ndo deve ser permitida.
Geralmente, esta situacdo € um caso tipico de
solicitacdo indevida: rejeita e permite a continuidade
da partida se a partida ndo foi paralisada e foi a
primeira solicitacdo indevida desta equipe.
No entanto, se a partida foi paralisada devida a esta
solicitacdo, isto deve ser considerado um
retardamento e uma sancdo por retardamento deve
ser aplicada.
A mesma sancdo por retardamento deve ser aplicada
caso tenha ocorrido uma repeticdo de solicitagdo
indevida por parte desta equipe — que é considerado
um retardamento.

Regras 15.10.3.1, 15.11.1.1, 15.11.3, 16.2

4.7

Jogador n2 8 entrou na zona de substituicdo com a
plagueta n2 10. O técnico insistiu na substituicdo com
0 n29. Apds uma curta discussdo, o 22 arbitro rejeitou
a substituicdo e a equipe foi sancionada com uma
adverténcia por retardamento.

A decisdo foi correta?

Decisao
A decisdo foi correta. A substituicdo do n2 8 pelo n?
10 seria legal. No entanto, o técnico insistiu na
substituicdo do n2 8 pelo n2 9. Como uma plaqueta
errada foi mostrada e isto causou um atraso, o arbitro
sancionou corretamente a equipe com um
retardamento.
A substituicdo deve ser rejeitada.

Regras 16.1.1, 16.2

4.8 VIDEO

Numa competicao onde toda a tecnologia foi utilizada,
as plaquetas de substituicdo ndo foram usadas. Este
procedimento estd correto?

Decisdo

Sim. As plaquetas permitem apenas numeros
limitados de camisas para os jogadores, enquanto nas
Competicdes Mundiais e Oficiais Adultas da FIVB sdo
usados numeros maiores dentro do elenco. Além
disso, os tablets permitem que as equipes transmitam
0os numeros da substituicdo dos jogadores
antecipadamente. Portanto, as plaguetas nessas
competicdes ndo sdo necessarias.

Regra 15.10.3.3%

8 No texto original consta Regra 15.10.3.1, porém o correto é Regra 15.10.3.3.
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4.9

Um jogador se lesionou e teve que ser substituido
excepcionalmente. Durante a mesma interrupcdo do
jogo, a equipe solicitou uma substituicdo adicional. O
29 arbitro aceitou a solicitacdo.

A decisdo do 29 drbitro foi correta em aceitar a
solicitacdo?

Decisao
Sim, a decis3do foi correta.
O primeiro jogador teve que ser substituido por uma
substituicdo excepcional devido a lesdo. A Equipe
ainda tem o direito de SOLICITAR uma substituicdo na
mesma interrupgao.

Regra 15.7

4.10

Jogador n2 6 da equipe “A” foi desqualificado da
partida, e substituido legalmente pelo n? 7. Esta foi a
primeira substituicdo da equipe “A” durante o set, e
havia mais trés jogadores no banco. Durante o
préximo rally, o jogador n2 7 da equipe “A” se lesionou
e ndo pode continuar mais na partida.

Como deve ser a sequéncia da partida?

Decisao

Com a lesdo do jogador n? 7, ele ndo pode ser
substituido legalmente, assim ele/ela  deve ser
substituido(a) excepcionalmente.

Regra 15.7, 15.8

411

Um jogador expulso ndo poderia ser substituido por
um jogador substituicdo legal. Que opc¢des tem o
técnico neste caso?

Decisdo
Esta regra foi estabelecida para permitir que a partida
continue, se possivel, em vez de encerrd-la
precocemente e decepcionar os espectadores.
O técnico tem duas possibilidades aqui:
1. Realizar uma substituicdo excepcional com o
jogador expulso ou
2. Entregar o set ao adversdrio porque a equipe
esta “incompleta”.
Se a opcgdo 1 for escolhida, o jogador expulso (que
normalmente poderia retornar no préximo set) fica
proibido de retornar novamente a partida. Mas o set
continua.
Se a opc¢do 2 for escolhida, a equipe perde o set em
andamento, mas o jogador expulso pode retornar no
préximo set.
Regra 15.8

4,12

Um jogador relacionado na ficha de posicBes se
lesionou antes do inicio da partida. Ele pode ser
substituido antes da partida?

Decisdo
Sim — mas isto deve ser mostrado formalmente pelo
sinal de substituicdo (técnico e 29 arbitro para que
todos entendam a situacao) e deve ser registrado na
sumula como uma substituicdo regular.
No entanto, em certas competicdes de alto nivel,
regulamentos especiais poderdo ser aplicados
permitindo o jogador ser substituido na escalacao sem
contar como uma substituicdo regular. Neste caso,
esta regulamentacdo constard do Regulamento
Especifico da Competicado.

Regras 7.3.2, 7.3.4
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4,13

Jogador n2 7 equipe “A” foi encontrado na quadra
qguando ele deveria estar no banco. A equipe “A” tinha
usado as 6 substituicdes permitidas. Como nao havia
substituicdes legais restantes, qual seria o©
procedimento adequado a ser seguido pelos arbitros?

Decisao

Como a equipe “A” tinha uma formacdo incorreta,
causada por uma substituicdo irregular, o procedimento
dado na Regra 15.9.2 deve ser o seguinte:

a. Ponto e saque para a equipe “B”.

b. A substituicdo deve ser retificada. O n2 7 deve
ser retirado do set e o jogador correto deve
retornar a quadra. Esta correcdo ndo conta
como uma substituicdo regular.

c. Todos os pontos marcados da equipe A
enguanto o n2 7 estava no jogo ilegalmente
devem ser cancelados, mas a pontuacdo da
equipe adversaria permanecera como esta.

d. N3do ha mais penalidades para a equipe “A”.

Regra 15.9.2

414

Apods a equipe “B” ter usado as cinco substituicGes,
dois jogadores substitutos entraram na zona de
substituicdo.

Qual é a resposta apropriada do 22 arbitro?

Decisdo
O 22 arbitro deve lembrar o técnico que somente uma
substituicdo sera possivel e perguntar ao técnico qual
delas sera feita.
Desde que ndo haja demora, a outra substituicdo
sera rejeitada como uma solicitacdo indevida, que
sera registrada na sumula.

Regras 15.5, 15.6, 15.11, 16.1

4.15

Uma equipe solicitou duas substituicdes. Quando
conferiu as substituicdes, o apontador indicou que a
primeira das solicitacdes de substituicdo era legal e a
outra solicitacdo de substituicdo era ilegal. Qual é a
decisdo correta do 29 arbitro?

Decisdo
O 29 drbitro permite que a substituicdo legal
aconteca. A substituicdo ilegal deve ser recusada sem
importar qual ordem em que os jogadores substitutos
aproximem da linha lateral. Uma solicitacdo de
substituicdo ilegal deve ser penalizada com uma
“sancdo por retardamento”.

Regras 15.6, 16.1.3

4.16

Uma equipe teve uma solicitacdo de substituicdo
recusada pelo apontador, que tocou a campainha
pela segunda vez. Quando a 22 &rbitra verificou a
sumula, ela descobriu que a substituicdo era, de fato,
“legal” e corrigiu a situacdo. Isto foi bastante
embaracoso. O que deveria ter sido feito pela 22
arbitra?

Decisao

O procedimento da 22 arbitra foi correto. Se os
arbitros percebem que um deles cometeu um erro,
esse erro deve ser corrigido, e a decisdo alterada
mesmo que isso cause uma impressao desfavoravel a
respeito da equipe de arbitragem.

417

Um jogador substituto estava na zona de substituicdo,
pronto para entrar. No entanto, o jogador em quadra
inicialmente se recusou a deixar a quadra. Isto é um
retardamento?

A substituicdo deve ser recusada?

Decisdo

Sim, é um retardamento.

No entanto, a substituicdo desta vez deverd ser
permitida porque a solicitacdo foi legal, de acordo
com as regras, e o jogador em guadra que causou esta
circunstancia em especial, e o jogador substituto ndo
causou o retardamento.

Regra 16.1.1, 23.2.3
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4,18
Se um jogador da ficha de posicdes ndo coincide com
as posi¢cdes em quadra, o que deve fazer o 22 arbitro?

Decisao
O 29 arbitro deve mostrar a ficha de posi¢cdes para o
técnico e perguntar o que ele quer fazer. Se o técnico
desejar manter a formacdo que estd em quadra, ele
precisar fazer uma substituicdo legal com o placar 0:0.
Esta € uma das situacBes em que o técnico deve fazer
o sinal manual para evitar mal-entendidos.
O 22 arbitro deve realizar esta substituicdo como uma
substituicdo normal para que o publico, estatisticos,
etc., entendam a situagao.

Regras 7.3.5.2,7.3.5.3

419

O jogador n2 6, pronto para jogar, entrou na zona de
substituicdo durante uma interrupgao. O apontador
reconheceu a solicitacdo usando a campainha. Neste
momento o técnico mudou de ideia e ordenou que o
jogador voltasse para a drea de aquecimento.

A substituicdo deveria ser realizada e qual deveria ter
sido o procedimento correto?

Decisdo
A solicitacdo para substituicdo foi correta e
reconhecida pelo apontador pelo uso da campainha.
Devido a solicitacdo, o jogo foi interrompido. Ndo é
obrigatério realizar a substituicdo, mas o
procedimento causou um retardamento e deveria ser
sancionado.

Regras 15.10.3.1, 15.10.3.3, 16.1.1

4.20 VIDEO

Apds o apito para o saque, um jogador substituto
entrou na zona de substituicdo. O apontador ignorou
isto, e 0 jogo ndo parou. Apds o final do rally o 22
arbitro disse para o apontador registrar uma
solicitacgdo indevida na sumula. Este foi um
procedimento certo?

Decisdo

O 29 drbitro estava correto. Este foi um tipico caso de

solicitacdo indevida, que deve ser registrado na

sumula. O 22 arbitro deve informar isto ao técnico. Se

esta foi uma repeticdo de solicitacdo indevida, uma

sancdo por retardamento deveria ser aplicada.
Regras 15.11.1.1, 15.11.2, 16.1.1

421

Se o apontador pressiona a campainha para
substituicdo equivocadamente (apds o apito para o
saque / jogador ndo havia entrado na zona de
substituicdo), uma solicitacdo indevida deve ser
aplicada a equipe?

Decisao

Ndo. Como este equivoco foi cometido pelo
apontador, isto ndo deve ser considerado como uma
solicitacdo indevida ou como um retardamento.

Regras 15.10.3.1, 15.10.3.1

4,22
Um jogador ndo registrado em sumula estava em
quadra. O que os oficiais devem fazer?

Decisao
O técnico e o capitdo da equipe tém a obrigacdo de
controlar o registro de jogadores e confirma-los com
suas assinaturas. Jogadores ndo registrados que
tenham jogado na partida devem ser retirados da
guadra tdo breve isto seja descoberto, em favor de
um jogador registrado legitimamente. Todos os
pontos marcados enquanto este jogador ndo
registrado estava na quadra serdo cancelados, e o
adversario ganhara um ponto e o préoximo sague. Se o
erro é detectado apds o final de um set, o set serd
perdido pela equipe faltosa. Se o erro é descoberto
apos o fim da partida, toda a partida sera perdida por
causa do jogador ndo registrado na partida. Para
evitar esse tipo de situagdo, antes de cada set, o 22
arbitro e o apontador devem verificar se os nimeros
dos jogadores listados na ficha de posicdes
correspondem aos numeros dos jogadores
registrados na sumula.

Regras 4.1.3,4.2.2,5.1.1,5.2.2,7.3.5.4,15.9.2
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4.23

Durante uma interrupgao, a equipe “A”, que estava
recebendo o saque, solicitou uma substituicdo.
Durante esta interrupcdo, a equipe “B” foi penalizada,
o que fez com que a equipe "A” realizasse uma
rotacdo. Apds isto, a equipe “A” solicitou uma nova
substituicdo. Isto é possivel?

Decisao

Sim. Porque houve de fato um rally completo (como
define as regras) entre duas solicitacdes de
substituicdes.

Regra 6.1.3,15.2.3

424

No controle da formacdo, o 29 arbitro detectou que o
nimero do Libero estava entre os dos jogadores
iniciais. Ele solicitou ao técnico para corrigir a ficha de
posicBes e informou o apontador sobre isto. Apds isto
a partida comecou. O procedimento foi correto?

Decisdo
Sim, o procedimento foi correto. Neste caso, o 22
arbitro deve solicitar ao técnico por uma nova e
correta ficha de posicBes (que pode ser mudada
somente na posicdo onde o Libero foi relacionado
equivocadamente). Uma vez que a ficha de posicdes
tenha sido verificada em relacdo a formacdo em
quadra, o 22 arbitro permitird a entrada do Libero na
quadra.

Regra 7.3.5.2

4.25 VIDEO

Uma equipe solicitou uma substituicdo, que ndo foi
concedida devido a plaqueta errada. Esta acdo
resultou numa penalidade por retardamento, pois a
equipe ja havia sido advertida por retardamento. A
equipe pode fazer uma nova solicitacdo de
substituicdo?

Decisdo

Sim. Como as penalidades sdo agora consideradas
como rallys completos, a nova solicitacdo pode ser
aceita neste caso.

Regras 6.1.3, 15.2.3

4.26 VIDEO

Uma equipe desejava realizar uma dupla substituicdo.
Um jogador entrou na zona de substituicdo pronto
para realiza-la; no entanto, o outro jogador ainda
estava procurando a plaqueta de substituicdo. Antes
de finalizar as obrigacdes administrativas para a
primeira substituicdo, ele jd estava no local. O
procedimento dos arbitros estava correto ao permitir
as duas substituicbes sem intervencdo?

Decisao

Sim. Os arbitros aplicaram bem o procedimento para
multiplas substituicdes. Se ndo houve um real atraso,
0s arbitros devem ser mais flexiveis.

Este caso é diferente do 4.2 acima, onde o segundo
jogador a entrar estava muito longe da zona de
substituicdo.

Guia de Arbitragem e Instrugcdes

4.26.1 VIDEO

Um jogador substituto usando uma camisa de
aguecimento entrou na zona de substituicdo com a
plagueta de substituicdo. Durante a substituicdo na
linha lateral, ele percebeu isto e retirou a camisa,
entregando-a para o jogador que estava saindo da
quadra. Isto € um procedimento legal para uma
substituicdo?

Decisao
Ndo. Um jogador substituto deve estar pronto para
jogar no momento da solicitagdo de substituicdo. Um
jogador vestindo uma camisa de aquecimento nao
pode ser considerado como pronto para jogar, entao,
esta solicitacdo deve ser negada e uma sanc¢do por
retardamento aplicada.

Regras 15.10.3.1, 15.10.3.2

TEMPOS DE DESCANSO

4,27
A duracdo do tempo de descanso é definida em 30
segundos. Isso pode ser ajustado?

Decisao
Sim. A duracdo dos intervalos pode ser ajustada de
acordo com as necessidades da competicdo. Se
estiver usando a sumula eletronica, o reldégio pode ser
ajustado de acordo.

Regra 15.4.1
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SOLICITAGOES INDEVIDAS

4.28 VIDEO

Uma equipe pode solicitar uma substituicdo antes E
depois de um tempo de descanso, tudo ocorrendo
numa mesma interrupgao no jogo?

Decisao
N3do — enquanto dois Tempos de Descanso podem ser
solicitados pela mesma equipe em uma mesma

interrupcao, duas solicitacdes de substituicdo
sucessivas NAO s3o permitidas, e a segunda
solicitacdo deve ser considerada como uma

solicitacdo indevida.
Regras 15.3.1, 15.3.2, 15.10.3.1,
15.11.1.3,27.2.2.6

4.29 VIDEO

Um técnico fez um terceiro pedido de tempo de
descanso, que foi autorizado pelo 2° arbitro. Nesse
momento o apontador percebeu que este foi o
terceiro tempo de descanso desta equipe e avisou o
2° arbitro a respeito.

Qual é o procedimento correto dos arbitros?

Decisdo
Normalmente isto é uma solicitacdo indevida — mas
aqui uma situacdo de retardamento aconteceu.
Entdo, se rejeita ou interrompe imediatamente o
tempo de descanso. Os jogadores retornam para a
quadra. O Capitdo em Quadra é informado do atraso
ocorrido e uma sangdo por retardamento é aplicada.
Regras 15.11.1.4, 16.1.5, 27.2.2.6

4.30

E possivel ter uma solicitagdo indevida DEPOIS da
equipe ja ter recebido uma adverténcia ou penalidade
por RETARDAMENTO?

Decisdo
Sim, é possivel. Embora seja incomum, um
retardamento pode ser seguido de uma solicitacdo
indevida — ndo é uma escala de retardamento!
A regra referente a solicitacdo indevida e a regra de
retardamento sdo muito especificas quanto ao que
constitui uma solicitacdo indevida / o que constitui um
retardamento. Assim, mesmo que a equipe ja tenha
sido sancionada por retardamento, algumas acdes
sdo SOMENTE solicitagcdes indevidas e ndo sdo
combinadas dentro do retardamento anterior.
Regras 15.5, 16.1

4.30.1

E permitido solicitar um Tempo de Descanso ou uma
substituicdo “regular” de um jogador, se uma
solicitacdo de interrupcdo do jogo ja tenha sido
rejeitada e sancionada com uma adverténcia por
retardamento?

Decisdo
Nao.
Em tal situacdo a equipe deve aguardar o fim do
proximo rally completo para um proximo pedido de
interrupcao do jogo.
Se a equipe ainda assim fizer uma solicitacdo, ela ndo
deve ser considerada uma solicitacdo indevida, a
equipe apenas deve ser lembrada disso.

Regra 15.2.4, Guia de Arbitragem e Instrugdes

Livro de Casos 2025

Pagina 32/60


https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/15_substitution%20requests%20without%20a%20rally%20CB.mp4
https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/HUN_ROM_DW_CB.mp4

LESOES

4.31VIDEO
Um jogador pode jogar com o nariz sangrando?

Decisao
N3o.
Os arbitros tém que usar de discricdo caso ocorra uma
lesdo na qual um jogador sangre. Se um tratamento
médico imediato ndo resolver a lesdo, ele/ela deve ser
substituido(a) ou trocado(a) até o sangramento ser
estancado e o sangue seja removido do uniforme do
jogador. Ao jogador substituto deve ser dado um
tempo razodvel para que ele possa retirar o seu
agasalho e entrar no jogo.
E um procedimento aceitdvel que o 1° &rbitro n3o
apligue nem uma sangdo de retardamento e nem
solicitar uma interrupc¢do de jogo a equipe.

Regras 4.4, 15.5, 15.10.2, 15.10.3.1, 17.1.1

4.32 VIDEO

Um Libero lesionou a sua mao durante uma jogada.
Apds um rapido atendimento, o Libero disse que
estava apto a jogar novamente. O arbitro entdo
sinalizou para que a partida continuasse com ele.
Esta foi uma decisdo correta do 19 arbitro?

Decisao
A decisdo do 12 arbitro foi correta. Para a seguranca
do jogador, quando ocorre uma lesdo, o 12 arbitro
deve interromper o rally imediatamente e permitir
gue o médico da equipe e/ou equipe médica entre em
guadra. Se a lesdo parecer séria e grave o suficiente,
o jogador deve ser retirado da quadra para a sua
recuperagao segura.
O principio da decisdo do 12 arbitro é dar ao jogador
e/ou ao médico da equipe um tempo razoavel para
saber da gravidade da lesdo, mas limitar o tempo
antes que a substituicdo seja necessaria.

Regras 15.7,17.1.2

4.33 VIDEO

Um acidente ocorre no momento de uma substituicdo
e causa o sangramento do nariz do jogador substituto.
Qual é o procedimento correto?

Decisao
Primeiramente, o arbitro deve solicitar assisténcia
médica. E necessario interromper o jogo. Caso o
jogador ndo consiga se recuperar, a substituicdo pode
ser cancelada ou outro jogador substituto pode ser
escolhido pela equipe.
Como ojogo ndo foi reiniciado, a substituicdo ndo esta
confirmada.

Regra 15.2.3, 15.7
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4.34

O capitdo da equipe se lesionou antes do inicio da
partida.

Como estd situacdo deve ser resolvida?

Decisao
O procedimento é determinado pelo momento da
lesdo. O fundamento principal esta escrito na Regra
4.1.3, quando a sumula é assinada pelos capitdes e
técnicos, isto é, apds o sorteio a equipe ndo tem
direito de alterar a relagcdo nominal (exceto, quando o
Libero estd lesionado, impossibilitado de jogar e o
técnico quer redesignar o capitdo da equipe como o
novo Libero).
Baseado nisto, se a lesdo do capitdo da equipe ocorrer
antes do sorteio e ele/ela ndo puder jogar, o técnico
deve designar um novo capitdo da equipe, colocando
a tarja sob o numero e circulando o ndmero do
jogador na sumula. Este novo capitdo da equipe terd
todas as obrigacOes e direitos (isto &, representar sua
equipe no sorteio).
Se o capitdo da equipe em sumula se lesionar apés o
sorteio, o técnico ndo tem o direito de designar outro
jogador como capitdo da equipe. No entanto, o
técnico deve designar um “capitdo geral em quadra”,
que assume os direitos e obrigacbes do capitao
original da equipe e assinara a simula apds a partida.
Em ambos os casos, o fato da lesdo deve ser
registrado na sumula.

Regras 4.1.3,5.1,5.2.1,5.2.2

4.35 VIDEO

Qual é o procedimento correto, se um jogador
lesionado ndo é capaz de completar a substituicdo
formalmente pela zona de substituicdo? (por
exemplo: estd sendo carregado para fora da quadra)?

Decisdo
Para que a substituicdo fique clara para todos, o
jogador substituto deve pegar a plaqueta de
substituicdo do jogador lesionado e entrar na zona de
substituicdo. O 22 arbitro deve pegar a plaqueta e
devolvé-la para a equipe.

Regras 15.10.1, 17.1.1

4.36 VIDEO

Duas jogadoras japonesas caem no solo no meio do
rally. Isso provavelmente impede a equipe adversaria
de vencer o rally.
Os  drbitros
imediatamente?

devem interromper o rally

Decisao
De acordo com o Guia de Arbitragem e Instrucdes
mais recente, a menos que haja um perigo de lesdes
ou de lesGes a outros jogadores, o os arbitros devem
fazer uma pausa para determinar se realmente h3
uma lesdo antes de interromper o rally.
Regra17.1.1,
Guia de Arbitragem e Instrucdes, Regra 15°, item 3

% No texto original consta Regra 13, porém o correto é Regra 15.
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4.37 VIDEO

O jogador da equipe da direita percebe que sua
equipe provavelmente perderd o rally e cai no solo.
Qual é a melhor maneira dos arbitros tratarem essa
situacdo?

Decisao
A orientacdo mais atualizada para os arbitros é que
eles s6 devem interromper o rally se houver uma
lesdo com sangue, ou um trauma, e houver risco claro
de que o jogador sofra lesGes adicionais ou cause
lesdes aos companheiros de equipe. Dado que os
rallys muitas vezes ndo duram mais do que 5
segundos, uma pequena pausa antes do apito,
automaticamente, pode evitar ocorréncias futuras.
Simulagdes dbvias devem ser tratadas como conduta
imprdépria.
Regra17.1.1,
Guia de Arbitragem e Instrucdes, Regra 15, item 3

RETARDAMENTO DO JOGO

4.38

Antes do inicio do terceiro set da partida, o 12 arbitro
apitou para as equipes entrarem na quadra. Uma
equipe ndo reagiu. Como demoraram muito para
responder, o 12 arbitro aplicou uma adverténcia por
retardamento.

A equipe entrou para a quadra. Esta foi a acdo
apropriada do 12 arbitro?

Decisdo
Sim, o 19 &arbitro agiu corretamente. As equipes
devem ser convocadas para assumir suas posi¢des na
guadra. Se eles ndo reagirem, o 12 arbitro deve aplicar
uma adverténcia por retardamento. Se as equipes
ainda assim ndo reagirem, uma penalidade por
retardamento deve ser aplicada. Se isto também se
mostrar ineficaz, deve ser julgado como uma recusa
para jogar, a equipe sera declarada ausente e
perdedora da partida. Neste caso, o placar que deve
ser registrado é 0:3 (0:25, 0:25,0:25).
Se uma equipe esta voltando lentamente a quadra
depois de um tempo de descanso, o mesmo
procedimento deve ser seguido.

Regras 6.4.1, 16.1

4.39
Uma equipe deve ser sancionada por retardamento,
ao formar um grupo na quadra?

Decisdo
Ndo ha exigéncia para que o 19 drbitro conceda mais
do que um tempo razodvel para que os jogadores se
posicionem para o proximo rally. No entanto, ele/ela
deve permitir o entusiasmo e comemoracdes
apropriados, mas ndo pode permitir que o jogo atrase.
O 19 arbitro deve estimular a equipe a tomar suas
posicdes. Se ele/ela perceber que os jogadores usam
esse comportamento como uma tatica para atrasar a
parida de forma constante, a equipe deve ser
sancionada com retardamento.
Em competicdes importantes, um reldgio de
contagem regressiva de 15 segundos é usado para
regular o tempo entre os ralis; no entanto, ao usar o
relégio, o sacador deve sempre ter 8 segundos apds o
apito do arbitro para iniciar a agdo de saque.

Regras 16.1.2, 16.1.5

10 No texto original consta Regra 13, porém o correto é Regra 15.
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4.40

Um jogador recusou a jogar porque havia um local
molhado na quadra, causado por um jogador de sua
equipe, apés um “mergulho” para alcancgar a bola.
Qual é a resposta apropriada do 12 arbitro?

Decisao
O bom senso é o fator chave aqui.
E responsabilidade do 12 &rbitro decidir sobre os
pedidos de secagem da quadra, se eles obviamente
estdo atrasando a partida e, se necessario, emitir uma
sangdo por retardamento por essas agdes.
Quando o 12 arbitro considerar necessario enxugar o
solo pelos enxugadores, ele/ela poderd dar a ordem.
O controle da partida é sempre uma decisdo do 12
arbitro.

Regras 1.5,5.1.2.2, 6.4.1, 16.2

441

Durante um intervalo entre dois sets, a equipe toda
foi para o vestiario e retornou apds 5 minutos. O 19
arbitro aplicou uma sancdo por retardamento e 0 jogo
continuou.

Esta foi uma reacdo apropriada do arbitro?

Decisdo
Primeiramente, a equipe ndo esta autorizada a deixar
a area da competicdo sem permissdo dos arbitros.
No entanto, apds dois minutos e meio, o 22 arbitro
deve ir a equipe e lembra-los que devem entrar na
guadra imediatamente, para que a equipe nao seja
declarada ausente. Apds eles retornarem a quadra, o
19 arbitro deve aplicar uma sangdo por retardamento.
Regras 4.2,6.4.1,6.4.2,18.1

442
O que o 19 drbitro deve fazer se os espectadores
interrompem a partida?

Decisdo
O 12 arbitro deve interromper o jogo e o organizador
ou Delegado Técnico da FIVB deve tomar as medidas
necessarias para reestabelecer a ordem. Esta
interrupcao deve ser registrada na siumula.

Regras 17.2,17.3

4.43 VIDEO

Durante o 42 set, quando o placar estava 27-27, o
primeiro arbitro penalizou a jogadora Libero da
equipe branca com cartdo vermelho por sua conduta
rude em relagdo ao 12 arbitro (pontuacdo agora 27-
28 para a equipe de preto). Depois da decisdo do 12
arbitro, o técnico da equipe branca ndo quis continuar
0 jogo e retirou a sua equipe da quadra em protesto a
decisdo do 192 arbitro de penalizar a Libero. Apds a
reacdo do técnico, o 1°drbitro mostrou o cartdo
vermelho para o técnico da equipe e encerrou o set,
e 0 jogo.

A decisdo do primeiro arbitro foi correta?

Decisao

A decisdo do cartdo vermelho dada pelo 12 arbitro ndo
é correta. O arbitro deveria ter convidado o capitdo da
equipe que se recusou a continuar o jogo junto a
cadeira do arbitro e pedir a ela que traga a equipe para
a quadra de jogo para a continuagdo da partida. Se a
equipe ndo reagir ao convite do arbitro e ainda se
recusar a jogar, o arbitro deveria ter sancionado a
equipe, primeiro com uma sanc¢do por retardamento
ou por desisténcia.

Regras 1.5,5.1.2.2, 6.4.1, 16.2
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INTERFERENCIA EXTERNA

4.44 VIDEO

Apds uma defesa de um jogador na zona livre, atrds da
linha de fundo, devolvendo a bola de volta a quadra, a
bola tocou na grua da camera, que havia adentrado
no espaco de jogo. Os arbitros tiveram que parar o
jogo. Como deve o 1° arbitro considerar esta acdo —
“FORA” ou uma “interferéncia externa”?

Decisao
Dentro da area de jogo, os jogadores tém a prioridade
de jogar. Se a bola atingir um objeto externo ou uma
pessoa que entre na area de jogo, por exemplo, a grua
da cdmera de TV, isso deve ser considerado como
“interferéncia externa” e o rally deve ser repetido.
No video, o Libero estava prestes a jogar a bola e
continuar o rally, mas a grua da camera o impediu de
fazé-lo. Isso deve ser considerado como uma
"interferéncia externa" e o rally deve ser repetido.
Se a defesa tivesse sido direcionada de forma
equivocada em direcdo aos espectadores, sem
nenhum jogador capaz de jogda-la, o arbitro ndo
julgard isso como “interferéncia externa”, mas sim
como bola FORA.

Regra 17.2

4.45 VIDEO

Um atacante de meio, durante a preparagdo para
atacar a bola, perdeu um dos ténis, que caiu na zona
de frente. Ele atacou a bola e entdo a equipe perdeu
o rally. Apds o término do rally o atacante de meio
solicitou calgar o ténis. Os arbitros ndo interferiram
nem durante o rally ou apds o rally. Como os arbitros
devem lidar corretamente com essa situacdo?

Decisao

O principio fundamental é a seguranca dos jogadores.

Se os arbitros julgam que o ténis, que é parte do

equipamento dos jogadores, é um objeto perigoso,

eles devem parar o jogo.

Como era ébvio que o jogador ndo perdeu o ténis

intencionalmente, sua solicitacdo para calcar o ténis

nao pode ser considerada como um retardamento.
Regra 17.2

4.46 VIDEO

Se um jogador, correndo para jogar a bola, choca-se
com a cadeira de arbitragem, o rally deve ser
automaticamente interrompido e repetido?

Decisao
Nao.
O 4rbitro deve julgar, se este choque tem uma
influéncia em seu trabalho ou causou uma lesdo ao
jogador.
Se o arbitro ndo puder continuar o seu trabalho
normalmente, o rally deve ser paralisado e jogado
novamente. Se ndo houver interferéncia devido a
colisdo, deve deixar o rally ter continuidade sem
qualquer interrupcao.

Regra 17.2

4.47 VIDEO

Apds a andlise do video, torcedores da equipe
perdedora se moveram para a lateral da quadra
demonstrando desaprovacdo do resultado.

Como os arbitros devem responder?

Decisao

Neste caso, o 22 arbitro em particular reagiu
calmamente de acordo com nossas diretrizes sobre
arbitragem tranquila, e gentilmente guiou os
espectadores de volta para seus assentos. Caso a
manifestacdo seja maior, os arbitros tém o poder de
interromper a partida e solicitar que os organizadores
restaurem a ordem.

Regra 23.2.3
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4.48 VIDEO

Durante o jogo, devido a um boleiro desatento, uma
segunda bola rola para a quadra. A situacdo nao foi
percebida pelo 1° arbitro ou pelo 22 arbitro. Apds o
término do rally, o 12 arbitro decidiu repetir devido a
interferéncia externa. Foi uma decisdo correta?

Decisao
Nao, a decisdo nado foi correta. Porque a bola entrou
na quadra no ultimo momento do rally, sem causar
interferéncia no jogo e nem risco de lesdo aos
jogadores.
O principio fundamental é a seguranca dos jogadores.
Portanto, se os drbitros perceberem que uma
segunda bola estd na quadra ou esta prestes a rolar
para a quadra, eles devem interromper o rally.
Se a segunda bola foi enviada intencionalmente a
guadra por um membro da equipe, a filosofia deve ser
a mesma, mas essa acdo deve ser considerada uma
conduta agressiva, levando a desqualificacdo do
membro da equipe.
Conforme mencionado no caso 8.2, se de acordo com
o julgamento do 19 arbitro houver uma situagdo
perigosa ou uma influéncia real na continuagdo do
jogo, ele deve parar o jogo imediatamente e repetir o
rally. Por outro lado, se o rally tiver sido concluido ou
ndo ha influéncia no resultado, ndo ha necessidade de
repetir o rally.
Os arbitros devem ser capazes de distinguir entre
estas duas situacdes distintas.

Regra 17.2

4.49 VIDEO

O técnico interceptou o golpe de ataque do
adversario, perto da linha lateral, de tal forma que
houvesse duvida sobre se a bola teria caido dentro ou
fora.

O gue o 12 arbitro deve fazer neste caso?

Decisdo

Um golpe de ataque que atinge o técnico adversario
na zona livre é fora, de acordo com as regras.
Contudo, quando o técnico intercepta a bola perto
para a linha e os arbitros/juiz de linha ndo conseguem
determinar o ponto final de pouso devido a
interceptacdo, a bola deve ser considerada bola
DENTRO e o técnico deve receber uma Adverténcia
verbal. No caso de uma sancdo precedente, ele/ela
deve receber uma san¢do mais severa de acordo com
a escala de sancgdes.

Regra 17.2
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CAPITULO 5 — LIBERO

5.1
O Libero pode entrar no jogo sem a permissdo do 22
arbitro apds a conferéncia da formacao antes do set?

Decisdo
Sim, ele pode.
O jogador inicial deve estar na quadra no momento da
conferéncia da formacdo. Tdo breve o 29 arbitro
confira a formacdo, o Libero pode trocar com um
jogador da linha de tras.

Regras 19.3.2.4,19.3.2.8, 24.3.1

5.2

Uma equipe utilizou todas as substituicdes regulares
em um set quando um jogador em quadra foi expulso
e o Libero estava sentado no banco de reservas.
Como deve continuar a partida?

Decisao
O Libero inscrito na simula nunca tem o direito de se
tornar um jogador regular na partida.
No entanto, uma substituicdo excepcional (que ndo
envolva o Libero) pode ser aplicada, caso o técnico
deseje escolher esta opgdo, mas o jogador expulso
nao seria permitido jogar posteriormente na partida
nessas circunstancias.

Regras 6.4.3, 15.7, 15.8

5.3

O Libero pode entrar em uma partida através de um
procedimento de substituicdo regular no lugar de um
jogador lesionado?

Decisao
Ndo. O Libero ndo esta autorizado a participar de
qualquer substituicdo, regular ou excepcional.

Regras 15.5, 15.7, 17

5.4

O Libero estava na quadra no lugar do jogador n2 5 e
foi expulso deste set. Qual é o procedimento correto
para a continuacdo da partida?

Decisdo

Se a equipe tem dois Liberos, o técnico pode trocar o
Libero Atuante sancionado imediatamente pelo
segundo Libero.

Se a equipe tem somente um Libero, o técnico pode
escolher:

e Enviar o jogador n2 5 de volta a quadra no lugar
do Libero e jogar sem Libero o restante do set,
ou;

e O técnico redesigna um novo Libero entre os
jogadores que ndo estdo na quadra no momento
da redesignacdo e o novo Libero pode trocar
imediatamente e diretamente com o Libero
Atuante expulso (que ndo poderd mais jogar
pelo restante da partida).

Regras 6.4.3,19.1.1, 19.3.2,19.3.2.8

5.5 VIDEO
Uma troca de Libero pode acontecer no mesmo
momento que uma substituicdo?

Decisdo
Sim — porque uma “troca” ndo é uma “substituicao” e
vice-versa.

Regras 15.3.2, 19.3.2, 19.3.2.8
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5.6 VIDEO

O Libero, que trocou com o jogador da posicdo 1, o fez
ap6s o apito do arbitro para o sague, mas antes do
golpe do saque. Qual é decisdo apropriada do 19
arbitro?

Decisao

Se esta foi a primeira ocorréncia na partida, o 19
arbitro deve permitir que o rally continue sem
interrupcdo. Apds o rally, ele/ela deve informar o
capitdo em quadra que este ndo é o procedimento
correto. Atrasos subsequentes na troca de Libero
devem  gerar sangBes  por  retardamento
imediatamente, interrompendo o rally. No entanto, a
troca do Libero permanece vadlida.

Se a troca tiver sido realizada apds o golpe do saque,
o 19 arbitro deve apitar este lance como uma falta de
posicao.

Regra 19.3.2.5

5.7

Uma equipe fez uma troca ilegal de Libero, mas isto
foi percebido antes do golpe do saque ser executado.
Como isto deve ser tratado?

Decisao
Ao ser notado, o 22 arbitro usara o apito para chamar
de volta o jogador. A troca ilegal sera cancelada e a
equipe serd sancionada por retardamento.
Se percebida apds o reinicio do jogo, as
consequéncias serdo as mesmas de uma substituicdo
ilegal.

Regras 19.3.2.1, 19.3.2.9, 23.2.3

5.8

Enguanto corria atrds de uma bola, o Unico Libero da
equipe (que trocou com o n? 4) lesionou o musculo da
perna e ndo pode continuar jogando.

O técnico entdo decidiu que queria que o jogador n?
4 tornasse o Libero redesignado.

Isto é possivel?

Decisdo
Ndo diretamente, porque o jogador N2 4 ndo poderia
ser redesignado no momento da solicitacdo para
redesignacdo (pois havia trocado com o Libero).
Se o técnico quiser o jogador n2 4 como novo Libero,
0 Nn24 deve primeiro retornar a quadra trocando com
o Libero lesionado e ser substituido legalmente. Ele
somente poderd entrar na quadra como novo Libero
somente apds um rally completo, pois uma segunda
troca ndo pode ser realizada na mesma interrupcao.
Regras 19.1.3, 19.3.2.2, 19.3.2.8, 19.4.2

59 Decisdo
E permitido ser técnico e Libero ao mesmo tempo? Sim.
As regras ndo proibem o Libero de ser o técnico.
Regra 5.2.3.4
5.10 Decisao

O capitdo da equipe se lesionou em quadra e teve que
ser substituido. O técnico solicitou que o Libero se
tornasse o novo capitdo em quadra. Isto é permitido?

Isto € permitido. De acordo com as regras, o(s)
Libero(s) pode se tornar capitdo de equipe ou em
quadra.

Regra 5

5.11

Um erro de dois jogadores levou o jogador com quem
trocou com o Libero a deixar a quadra brevemente
(este evento ndo foi registrado na folha de controle
de Libero) — mas eles mesmos corrigiram o erro
imediatamente.

Isto conta como uma troca?

Decisao

Ndo, isto ndo deve ser contado com uma troca,
porque deve haver um rally completo entre duas
trocas de Libero. Isto foi um erro ébvio, mas ndo deve
ser contado como uma falta.

Regras 19.3.2.1, 19.3.2
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5.12

Uma equipe esqueceu de trocar o Libero quando ele
rodou para a linha de frente na posicdo 4.

Qual o procedimento correto quando os arbitros
percebem esse erro dbvio?

Decisao
O Libero ndo tem o direito de jogar na linha de frente
e deve sair da quadra depois de passar para a posicao
4. O 19 arbitro deve atrasar o sinal para o proximo
sague por um tempo razoavel. Se a troca ainda ndo
for realizada, a equipe deve ser lembrada sobre sua
obrigacdo e fazer uma troca de Libero e, em seguida,
deve ser sancionada por qualquer retardamento
causado.

Regras 19.3.1.1, 28.2.2.1, 28.2.2.2

5.13

O Libero foi trocado e imediatamente enviado de
volta para a quadra (sem qualquer rally entre as duas
trocas).

Isto é permitido?

Decisdo

Ndo. Este é um caso tipico de troca ilegal de Libero.

No momento da segunda troca o 22 arbitro deve

rejeita-la e o 192 arbitro deve aplicar uma sanc¢do por

retardamento. Quando um controlador de Libero esta

em uso, ele/ela tem o dever de controlar as trocas de

Libero.

Neste caso, no momento da falta ele/ela deve

pressionar a campainha, sinalizando a falta cometida.
Regras 19.3.2.9, 28.2.2.211

5.14

O Libero trocou com um jogador regular. Apds o
sague, uma bola reserva entrou na quadra de jogo e
o rally foi interrompido. Antes do apito para repetir o
rally, o Libero tentou trocar com o jogador da posi¢cdo
6. O 292 arbitro chamou-o de volta.

Esta foi uma acdo correta do 29 arbitro?

Decisdo
Sim, esta foi uma ac¢do correta do 29 arbitro.
Este é um caso de troca ilegal de Libero, porque ndo
houve um rally completo entre as duas trocas de
Libero. No momento da 22 troca o 22 arbitro deve
rejeitd-la e o 12 arbitro deve aplicar uma sanc¢do por
retardamento.

Regra 19.3.2.1

5.15

O Libero de uma equipe se lesionou durante a partida
e 0 22 arbitro autorizou o médico, com a presenca do
técnico, a entrar em quadra para verificar a gravidade
da lesdo. Eles decidiram retirar o Libero da quadra e
enviar o jogador com quem o Libero trocou de volta a
quadra. Apos ser retirado da quadra, o Libero alegou
que tinha se recuperado e insistiu em retornar a
quadra para jogar. Os arbitros permitiram que o
Libero retornasse para a quadra e reiniciasse o jogo.
Isto foi correto?

Decisao

Ndo, isto ndo deveria ter sido permitido. Embora
tenha sido um caso de lesdo, o Libero poderia ter sido
trocado através de uma troca regular. Além disso, o
Libero ainda teria o direito de participar da partida até
ele ser declarado incapaz para continuar (Regra
19.4.2).

Portanto, esta situacdo foi um erro porque duas
trocas consecutivas aconteceram sem qualquer rally
completo entre elas. Este é um caso de troca ilegal de
Libero.

Regras 19.3.2.1, 19.3.2.8

1 No texto original consta 23.2.3, porém o correto é 28.2.2.2.
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5.16

O Libero da equipe “A” lesionou o braco durante a
partida e um novo Libero foi redesignado. O Libero
original se sentou no banco e permaneceu durante a
partida.

Isto deveria ter sido permitido?

Decisao
Sim. O jogador podia se movimentar, ndo oferecendo
qualquer tipo de obstrucdo ou perigo para si mesmo
Ou aos seus companheiros de equipe.
Este dltimo ponto é crucial para a decisdo. Deve-se
permitir ao jogador ficar no banco de reservas. Caso o
jogador precisasse ser atendido, a equipe médica
deveria ser aconselhada a colocar o jogador atras do
banco de reservas ou em um lugar seguro fora da Area
de Jogo (FOP).

Diagrama 1a e Defini¢Ges, Regra 19.3.2.8

5.17
Quando podem acontecer duas trocas de Libero para
uma mesma equipe numa mesma interrupgao?

Decisdo
Somente em 2 casos pode haver 2 trocas de Libero na
mesma interrupgao.

1. quando uma penalidade for aplicada;

2. quando, imediatamente apds a entrada do
Libero em quadra, o rally se tornou incompleto
devido a lesdo do Libero Atuante.

Regras 6.1.3, 19.3.2.1

5.18
O Libero Atuante reclamou que ndo estava se sentindo
bem. E permitido redesignar um novo Libero?

Decisdo
Se a equipe tem dois Liberos, no caso de lesdo ou
doenca do Libero Atuante, ele/ela pode ser trocado(a)
pelo segundo Libero. No caso da equipe ter somente
um Libero ou o segundo Libero se torne incapaz de
continuar jogando, ele/ela pode ser trocado(a)
através do procedimento de redesignacao.

Regra 19.3.2.2

5.19

O apontador registrou o n° 15 para o Libero ao invés
de n° 5. O técnico e o capitdo da equipe assinaram a
relacdo da equipe.

O gue deve acontecer se isto for descoberto?

Decisao
Este é um erro administrativo e ndo tera quaisquer
consequéncias para a equipe. O apontador corrigird o
ndmero no quadro de “Observacdes”.

Regra 19.1.2

5.20

No 12 set de uma partida, o Libero da equipe “A” jogou
com uma camisa da mesma cor e design do resto de
sua equipe. Antes do inicio do 22 set, o técnico da
equipe “B” protestou contra esta situacdo. Qual é a
decisdo correta?

Decisao
Como a camisa errada ndo influenciou no jogo, o
resultado do 19 set ndo serd cancelado e ndo serd
aplicada sancGes para a equipe “A”. No entanto, o
Delegado Técnico da FIVB decidirad se o Libero deve
mudar sua camisa.

Regra 19.2

5.21

Dois jogadores tentaram bloquear um ataque
adversadrio e pularam junto a rede. Entre eles, o Libero
também saltou, mas em nenhum momento alcangou
com qualquer parte de seu corpo mais alto do que o
bordo superior da rede. Mesmo assim, o 29 arbitro
apitou isto como uma tentativa de bloqueio. Esta
decisdo foi correta?

Decisdo

A decisdo nao foi correta. Como o Libero ndo alcancou
em nenhum momento qualquer parte do seu corpo
mais alto que o bordo superior de rede, seu salto ndo
pode ser considerado como uma tentativa de
blogueio.

Regras 14.1.1, 14.1.2, 14.1.3, 14.1.4, 14.6.6
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5.22

O Libero saiu da quadra. O sacador foi sancionado
com uma falta de atraso no saque (8 segundos).

O Libero pode agora entrar novamente em quadra?

Decisao
Sim, ele pode.
Este saque (falta) é considerado como um rally
completo. Portanto, o Libero esta autorizado a trocar
com o jogador.

Regras 6.1.3,19.3.2.1, 19.3.2

5.23

O técnico o declarou o seu Unico Libero incapaz de
jogar e queria a redesigna¢do de um novo Libero.
Quem pode ser redesignado como o novo Libero e
guando?

Decisdo
Exceto pelo jogador regular que trocou com o Libero,
gualguer jogador no banco no momento da
solicitacdo de redesignacdo pode ser redesignado
como o novo Libero.
O Libero original ndo pode voltar mais para a partida
em nenhum momento.
Se o técnico quiser que o jogador regular que trocou
com o Libero seja o novo Libero, ele/ela primeiro deve
substitui-lo/la legalmente.
Se o Libero Atuante é declarado incapaz para jogar,
ele/ela deve trocar com o jogador regular com quem
fez a troca e o novo Libero terd o direito de entrar na
guadra apds um rally completo.

Regras 19.3.2.8,19.4.2.1,19.4.2.4

5.24 VIDEO

Uma equipe tinha 2 Liberos em simula, n2 11 e 16.
Este Ultimo usava uma camisa com a mesma cor e
design dos jogadores regulares da equipe.

A equipe solicitou uma substituicdo e o jogador n? 16
apareceu na zona de substituicdo para substituir um
jogador em quadra. O apontador imediatamente
informou que esta solicitacdo ndo era correta. Como
o jogo deve continuar?

Decisdo
O Libero ndo tem o direito de fazer parte de uma
substituicdo legal ou excepcional. Portanto, a
solicitacdo de substituicdo deve ser considerada como
ilegal. Como isto foi descoberto antes da partida
reiniciar, a solicitacdo deve ser recusada e uma sancao
por retardamento deve ser aplicada a equipe faltosa.
No entanto, o Libero precisa mudar sua camisa. Os
arbitros devem controlar atentamente as equipes e o
uniforme dos jogadores, conferindo jogadores e
numeros das camisas antes da partida, em tempo
habil, a fim de evitar tal tipo de situacao.

Regras 15.5.1, 15.7, 16.1.3, 19.2

5.25

Uma equipe tinha 2 Liberos registrados. Apds o 22 set
o técnico declarou ambos os Liberos incapazes para
jogar e redesignou um novo Libero para o lugar deles.
Isto é permitido?

Decisdo
Sim, isto é permitido.
Ndo é proibido declarar ambos os Liberos incapazes
para jogar no mesmo momento. Nenhum dos Liberos
originais pode retornar para a partida apds a
redesignacao, mas eles tém o direito de ficar no banco
ou estar na area de aquecimento.

Regras 19.4.2.1,19.4.2.2

5.26 VIDEO

Apds recepcionar um falso ataque (largada) do
levantador da equipe B, a bola foi jogada com a ponta
dos dedos de uma das maos (voleio), acima da cabeca,
pelo Libero da equipe A, que estava na zona de frente.
Esta bola foi atacada pelo companheiro de equipe
completamente acima do bordo superior da rede no
momento do golpe de ataque. O que deve ser
considerado no julgamento, para que esta acdo seja
considerada faltosa ou ndo?

Decisdo
Baseado no conceito da regra, se a acdo do Libero foi
realizada com os dedos abertos, como um

levantamento classico intencional, isto é considerada
uma falta. No entanto, se o Libero proteger o seu
corpo ou rosto ao invés de levantar, isto deve ser
considerado uma jogada legal.

Regras 13.3.6, 19.3.1.4
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5.27 NOVO VIDEO

O Libero na zona de frente jogou a bola com toque
cldssico com a ponta dos dedos (voleio). No momento
do toque, ele se colocou atras da linha de ataque,
enquanto levantava a outra perna no ar. Seu
companheiro de equipe completou o ataque,
atacando a bola completamente acima do bordo
superior da rede. O 12 arbitro sinalizou a acdo como
uma falta e deu o ponto para a equipe adversaria.

Foi uma decisdo correta?

Decisao
Sim. Nessa situacdo é considerado o ultimo contato
do Libero com o solo. Este principio também se aplica
a0 saque em suspensdo e ao ataque dos jogadores da
linha de tras.
Embora a perna esquerda esteja no ar, seu ultimo
ponto de contato foi DENTRO da zona de frente.
Portanto, realizar um ataque completo a esta bola,
guando ela estd completamente acima do bordo
superior da rede no momento do golpe, é uma falta.
Regras 13.3.6, 19.3.1.4
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CAPITULO 6 — CONDUTA DOS PARTICIPANTES

6.1

O 192 drbitro advertiu um jogador por conduta
imprépria menor, indo diretamente para o ESTAGIO 2
dos procedimentos de conduta imprdépria menor, e
mostrou ao jogador um cartdo amarelo, a ser
registrado na sumula.

Esta € uma acdo correta por parte do 12 arbitro?

Decisdo
Esta € uma acdo correta do arbitro. Tal conduta
impropria menor deve que ser controlada pelo 12
arbitro. O cartdo amarelo deve ser registrado.
O 19 4rbitro pode dar uma adverténcia verbal para a
equipe através do capitdo em quadra (Estagio 1) se a
conduta impropria menor for de natureza geral.
Embora, dependendo da seriedade da conduta
impropria menor, ele/ela pode comecar com o
estagio 2 mostrando diretamente um cartdo amarelo
para o jogador em questdo ou membro da equipe
através do capitdo em quadra.

Regras 21.1, 21.2

6.2

O 22 arbitro observou uma simulacdo (o blogqueador
puxou a rede) e apitou para a equipe atacante vencer
o rally. O 12 arbitro entdo aplicou uma adverténcia
para o jogador usando o cartdo amarelo.

Esta é uma sancdo correta para ele/ela?

Decisdo
A decisdo do 19 arbitro ndo foi correta.
O rally deveria ser vencido pela equipe atacante
porque o contato com a rede pelo jogador adversario
interferiu no jogo. O blogueador adversario entdo
deveria ter recebido uma penalidade por conduta
rude por tentar enganar os arbitros.

Regras 21.2.1, 21.3

6.3

O técnico da equipe “A” levantou ao final de um rally
e moveu seus bragos de uma maneira que sugeriu que
estava insatisfeito com a decisdo do drbitro.

Isto é permitido?

Decisdo
O técnico deve ter permissdo para expressar certas
reacdes normais e o arbitro deve simplesmente
acalma-lo sem maiores consequéncias.
Mas, se a resposta for considerada uma conduta
impropria menor, atingindo o nivel 2, o técnico deve
ser advertido pelo 12 arbitro através do uso de um
cartdo amarelo. Se repetido, ele deve ser penalizado
com um vermelho cartdo por conduta rude.

Regra 5.2,21.1,21.2,21.3
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6.4

Entre os sets uma penalidade por conduta rude foi
dada pelo 19 arbitro para a Equipe “A”, que tinha o
direito ao primeiro saque do préximo set.

O que acontece depois?

Decisdo

As sancdes impostas entre os sets sdo aplicadas no set
seguinte. Assim, antes do primeiro saque, o 19 arbitro
deve aplicar uma penalidade para a equipe A. A
equipe B ganha um ponto, rotaciona e saca.

A seguir estd um resumo das infracées que podem
ocorrer entre os sets e as penalidades que devem ser
registradas na sumula.

e Adverténcia contra um membro de qualquer
equipe (cartdo amarelo);

e Penalidade contra um membro da equipe
sacadora. A equipe que ird receber o saque
ganha um ponto, efetua uma rotagcdo e ganha o
direito de sacar;

e Penalidade contra a equipe que esta recebendo
0 saque. Ponto para a equipe sacadora;

e Penalidade contra um membro de cada equipe,
ndo importando a ordem.

Cada equipe ganha um ponto (placar 1-1) e cada
equipe efetua uma rotagao.
O placar é contado somente quando cada equipe for
penalizada.
Regra 21.5

6.5 VIDEO

Apds o fim de um rally, o levantador puxou o bordo
inferior da rede.

Isto deveria ter sido uma falta?

Decisdo
Ndo. Como o toque rede mostrado no video ocorreu
apos o rally, ndo pode ser considerado uma falta
técnica.
Com relacdo ao aspecto de conduta improdpria, de
acordo com a Regra 21.3, 0 12 arbitro tem autoridade
para sancionar um jogador de acordo com a gravidade
da infracdo. Puxar a rede pode ser uma reacdo
emocional normal de um jogador decepcionado e
pode ser controlado pela arbitragem tranquila. Em
alguns casos, puxar intencionalmente a rede pode ser
considerado uma conduta rude, por exemplo,
durante um rally, enganando o arbitro e/ou o
adversario.
Regras 21.2,21.2.1, 21.3,
Guia de Arbitragem e Instrucdes, Regra 24, item 812

6.6

O jogador caminhou em direcdo ao 12 arbitro
gesticulando descontroladamente e gritando com ele,
mesmo apods uma adverténcia.

Como nds devemos considerar esta acdao?

Decisdo

Isto deve ser considerado como uma Conduta
Ofensiva, e sancionado com Expulsdo, cartBes
vermelho e amarelo juntos.

Regras 21.1,21.2,21.3

12 No texto original consta item 7, porém o correto é item 8.
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6.7

Um jogador foi expulso diretamente da quadra sem
adverténcia anterior. Como devemos proceder a uma
subsequente conduta imprépria menor de qualquer
outro membro da mesma equipe?

Decisdo

O 12 arbitro deve, normalmente, tentar prevenir que

uma equipe atinja o nivel de sanc¢éo.

No entanto, em um caso claro de conduta ofensiva

cometida em primeira instancia, o arbitro deve expulsar

0 jogador sem uma san¢ao prévia.

O 12 arbitro pode aplicar uma adverténcia a outros

membros da equipe apds uma expulsdo — mas uma vez

gue o cartdo amarelo é mostrado, ele ndo pode ser

mostrado novamente para qualguer membro da equipe.
Regra 21

6.8
O jogador n? 5 foi expulso do set. Para onde esse jogador
vai depois de sair da quadra?

Decisdo
O jogador expulso deverd retornar ao vestidrio
(acompanhado pelo Arbitro Reserva) para o restante do
set em andamento. Apds o final do set, este jogador
deve retornar a area de competicdo.

Regra 21.3.2.1, Diagrama D9a

6.9 VIDEO

No momento do golpe do saque, o 22 arbitro apita uma
falta de posicdo contra a equipe receptora. O técnico
protesta com raiva e discute com o 22 arbitro alegando
gue as posicdes de sua equipe estavam corretas “de
acordo com as novas regras”, ultrapassando todos os
limites dizendo repetidamente ao arbitro: “Vocé ndo
conhece as regras".

Decisao
Este € um caso em que o 12 arbitro precisa proteger o 29
arbitro. As acGes e palavras do técnico vdo além de um
nivel aceitdvel. Ao permitir esse comportamento, faz
com que o técnico se torne o centro das atengGes.
Apesar do 29 drbitro ter se apresentado de forma
fundamentada para explicar o ocorrido ao Capitdo em
Quadra, o técnico continuou seus protestos e tentativas
para minar a decisdo do 22 drbitro.
O 19 arbitro deveria ter sancionado com uma penalidade
esse comportamento rude do técnico.

Regra 21

6.10

Apds a partida, o capitdo da equipe mostrou um
comportamento antidesportivo para com o 12 arbitro.
Qual é o procedimento correto do 1° arbitro?

Decisdo

O jogador deve ser sancionado de alguma forma.

Além do mais, em eventos da FIVB, a partida ndo termina
com o Ultimo apito dos arbitros, o comportamento do
capitdo da equipe deve ser relatado ao Delegado Técnico
da FIVB, e os detalhes desta conduta impropria
registrado do quadro de OBSERVACOES da sumula. O

Comité de  Controle da  FIVB tem uma série de
sancbes ao seu dispor, inclusive suspender da
Competigao.

6.11 Decisao

O jogador que havia trocado com o Libero estava
sentado no banco. O 12 arbitro sancionou este jogador
com uma penalidade. O jogador ndo parou seu
comportamento e aplaudiu o arbitro. O 12 arbitro o
sancionou com uma expulsdo. O jogador expulso
continuou o comportamento e recebeu uma
desqualificacdo.

Qual é o procedimento correto para continuar a partida?

Como o Libero ndo pode jogar na zona de frente, o
jogador expulso ou desclassificado deverd ser
substituido imediatamente, por substituicdo regular ou
excepcional.
Isto pode ser feito sem que o Libero tenha que sair da
quadra, ou que a equipe tenha que jogar sem um
jogador substituto.
Ap0s a aplicagdo da sancdo, o técnico (ou capitdo) deve,
através do sinal manual apropriado, informar o arbitro
sobre qual o nimero do jogador que estd substituindo o
jogador desqualificado. Isso é registrado na siumula.
Regras 6.4.3,15.5.2, 15.8, 21.3.3.1, 21.4.3
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CAPITULO 7 — OS ARBITROS E SUAS RESPONSABILIDADES

7.1

O 2° darbitro disse ao técnico para ndo conversar ou
distrair o apontador.

Esta € uma acdo correta do 29 arbitro?

Decisdo
Sim, decisdo correta do 2° arbitro.
No espirito da arbitragem tranquila, se tal situacdo
pode ser resolvida pelo 22 arbitro sem formalidade,
isto deve ser feito.

Regra 23.3.2.2

7.2
Um jogador reserva pode se sentar no solo na area de
aquecimento ao invés de ficar de pé ou se alongando?

Decisdo
Sim. Os jogadores ndo sdo obrigados a ficar de pé na
area de aguecimento. Por outro lado, jogadores nao
podem se sentar em bancos, cadeira, grades ou
paredes na area de aguecimento, a menos que por
uma razdo especial, seja permitida pelo Delegado
Técnico da FIVB.

Regras 4.2.1,4.2.3,24.2.4,24.2.5

7.3

Um técnico pode solicitar ao apontador uma
informacdo sobre o nimero de tempos de descanso
gue a outra equipe solicitou?

Decisdo
O apontador ndo deve responder para o técnico.
Geralmente, os técnicos ndo tém permissdo para
pedir nenhuma informacdo aos apontadores.
No entanto, quando um placar eletrénico é usado,
mas o numero de interrup¢des da partida ndo estd
indicado, os técnicos tém o direito de solicitar ao
apontador essas informacgdes, mas somente sobre a
sua proépria equipe e sem distrair o apontador ou
retardar a partida.

Regra 27.2.2

7.4

Um capitdo pode fazer um protesto formal na simula
se ele ndo comunicou o arbitro de sua intengdo
durante a partida?

Decisdo
Se no momento de qualquer incidente, o capitdo em
guadra ndo fez nenhuma menc¢do de um protesto, ele
ndo pode fazer um protesto escrito na sumula no final
da partida.

Regras 5.1.2.1,5.1.3.2,23.2.4

7.5
Uma decisdo da arbitragem pode ser mudada mesmo
apo6s o término do set?

Decisdo

Sim. Até o inicio do proximo set, os arbitros podem
corrigir, imediatamente, suas decisGes relativas a
aplicacdo das regras, caso percebam que cometeram
um erro. O placar da partida sera corrigido
apropriadamente.

7.6

Apds uma solicitagdo de um terceiro tempo de
descanso ter sido recusado como uma solicitagdo
indevida, o técnico mudou de ideia e enviou um
jogador para substituicdo.

Isto é permitido?

Decisdo
Desde que ndo tenha ocorrido o apito para o saque, o
pedido de substituicdo deve ser aceito como valido —
apenas o tempo de descanso foi indevido. No
entanto, a solicitacdo indevida de tempo de descanso
deve ser registrada na sumula.

Regras 15.1, 15.2.1, 15.11, 16.1, 16.2, 24.2.6, 24.2.7

7.7

Durante um tempo de descanso, o técnico se reunia
com toda a sua equipe em um ponto distante da zona
livre, perto da area de aquecimento.

Isto é permitido?

Decisdo
A equipe deve “ir para a zona livre perto de seu
banco” durante o tempo de descanso e o 2° arbitro
deve instruir a equipe para fazer isso.

Regra 15.4.2
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7.8

O assistente técnico veio até a linha lateral para
auxiliar os jogadores a encontrar um ponto molhado.
O 1° arbitro chamou o capitdo em quadra e disse para
que ele/ela comunicasse o assistente técnico para
gque permanecesse sentado no banco.

Foi correta a decisdo do 1°arbitro?

Decisdo

A decisdo do 1° arbitro foi correta. O assistente
técnico estd autorizado a sentar-se no banco e ndo
pode interferir na partida. Somente o técnico pode
caminhar perto da linha lateral.

Regras 5.2.3.4,5.3.1

7.9

Apds um rally, um técnico perguntou para 2° arbitro
se seu sacador estava correto. O 2° arbitro conferiu a
ordem de rotagdo com o apontador e respondeu que
o jogador correto estava pronto para o saque. O 1°
arbitro continuou a partida.

Este foi um procedimento correto dos arbitros?

Decisdo
Embora o Unico membro da equipe autorizado a falar
com os arbitros seja o capitdo em quadra, essa breve
interacdo entre o técnico e o 22 arbitro ndo afeta o
jogo em nada. Assim, o 22 arbitro pode atender a
certas solicitacbes do técnico em prol de uma
arbitragem tranquila.

Regra 5.1.2, Guia de Arbitragem e InstrugGes

7.10 VIDEO
O 1° arbitro tem o direito de apitar uma falta de
posicdo da equipe que estd recebendo?

Decisdo
Ndo.
0 12 4rbitro NAO deve apitar esta falta porque ele/ela
ndo consegue ver essa falta no exato momento em
que ela é cometidal
Contudo, o 19 é&rbitro tem o direito de anular a
decisdo de qualquer membro da equipe de
arbitragem na partida.

Regra 23.2.1.
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CAPITULO 8 — CASOS ESPECIAIS

8.1

A equipe “B” intencionalmente diminuiu ritmo do
jogo.

Como deve o arbitro responder?

Decisdo

Os arbitros devem manter o jogo com um ritmo
constante, dentro de um fluxo normal de jogo. Os
arbitros nunca devem permitir que influéncias
externas retardem o fluxo de uma partida e
prejudiguem o bom desempenho de uma das
equipes.

8.2

A toalha de limpeza de um jogador de “B” caiu na
guadra de “A”.

O que os arbitros devem fazer?

Decisdo
Se, de acordo com o julgamento do 12 arbitro, a
situacdo for perigosa, ele deve parar o jogo
imediatamente e determinar uma repeticdo. Se, por
outro lado, o rally for finalizado e a queda da toalha
ndo teve influéncia no seu resultado, ndo ha
necessidade de repetir a jogada.

Regra 17.2

8.3

A partida foi retomada em outra quadra apds uma
falta de energia elétrica.

Qual é a decisdo correta a ser adotada para um
jogador desqualificado no terceiro set quando este é
jogado novamente?

Decisdo
O set interrompido deve ser cancelado e repetido
com os mesmos jogadores e a mesma formacao
inicial, mas nem os jogadores desqualificados, nem os
expulsos, podem participar. Outro jogador que estava
na equipe e ndo estava na formacdo inicial deve
ocupar o seu lugar.
Além disso, todas as outras san¢des que tenham sido
registradas na sumula até o momento que houve a
queda de energia devem ser levadas para o novo set.
Regra 17.3.2.2

8.4 VIDEO

Quando passava perto do poste da rede na tentativa
de recuperar uma bola que passou por fora da antena
no primeiro toque, o jogador agarrou no poste para
girar rapido o suficiente para alcancar a bola.

Isto & um toque apoiado?

Decisdo
Ndo. Para julgar se a acdo foi legal, o momento de
jogar a bola é o ponto crucial. Como o jogador ndo

realizou qualquer apoio quando ele estava tocando a
bola, sua acdo ndo pode ser interpretada como um
toque apoiado.
Jogada legal e empolgante.

Regra 9.1.3

8.5 VIDEO
Apds uma substituicdo, com base no resultado do
desafio, o 12 arbitro teve que mudar sua decisdo
inicial e decidiu pela repeticdo do rally. O técnico,
portanto, solicitou a reversdo da substituicdo. Isso é
possivel?

Decisdo

Como o 19 arbitro mudou sua decisdo, que
fundamentou a substituicdo, a solicitacdo do técnico
deve ser aceita. Nenhuma substituicdo sera cobrada
contra essa equipe.

8.6 VIDEO

Durante um ataque, a bola rebateu no bordo da rede
(ou o bloqueio adversario). Ao fazé-lo, a antena se
desprendeu da rede. Ela ja estava em processo de
gueda quando a bola entrou em contato novamente
pela equipe vermelha.

Qual deve ser a decisdo do 19 arbitro?

Decisdo

A andlise do video sugere que a bola, na verdade, ndo
toca no blogueio. Contudo, de qualquer forma, como
a antena se desprendeu parcialmente antes de
qualquer jogador de vermelho tocar a bola, a jogada
deve ser repetida. O 19 drbitro acertou ao indicar
imediatamente uma repeticdo.
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8.7

No 392 set, as pontuagdes das equipes sao 9-7. Foi
descoberto, de repente, que a equipe com 7 pontos
tinha dois nimeros 11 em quadra.

Aparentemente, uma jogadora jogou o 12 e 22 set
com o numero 10, conforme legalmente registrado e
inscrito na sumula, mas quando ela trocou a
camiseta/camisa do uniforme molhada entre 0 22 e 32
set, ela erroneamente vestiu o nimero 11.

Nenhuma das jogadoras tinha sacado durante o 3¢
set.

O 12 Arbitro instruiu a jogadora a trocar para o seu
ndmero original e aplicou uma adverténcia por
retardamento contra a equipe.

Esta acdo do 12 arbitro foi correta?

Decisdo

Sim, o arbitro estava correto.

Tanto o apontador como o segundo arbitro deveriam
ter notado antes do inicio do set que havia dois
numeros 11, e deveriam ter corrigido a situacdo
naquele momento.

Nesta situacdao incomum, nao exatamente prevista
nas regras, o 12 arbitro tem o poder de decidir tais
guestdes.

Entretanto, como a jogadora estava legalmente
registada na simula e, na verdade, estava realmente
na ficha de posicdes com o nimero correto (nUmero
10), a regra 7 ndo pode ser aplicada aqui.

Portanto, o 12 arbitro estava correto ao NAO cancelar
pontos da equipe.

Como a equipe foi responsavel, pelo menos em parte,
pela partida ser interrompida, uma san¢do por
retardamento foi aplicada corretamente, e a jogadora
deveria continuar jogando com o nuUmero de
uniforme correto.

A partida deve continuar com o placar conforme
estava no momento em que o erro foi descoberto.
Resumindo:

23.2.3 Ele/ela tem o poder de decidir qualquer
assunto envolvendo o jogo, inclusive
aqueles ndo previstos nas regras.

e mudar o uniforme de volta para o numero

correto;

e aplicar um retardamento a equipe.

Regra 7.3.5.4,23.2.3
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CAPITULO 9 — CASOS USANDO A TECNOLOGIA |

A tecnologia tem sido usada ha alguns anos pela FIVB, suas Confederacdes e Federacdes Nacionais afiliadas.
Isto inclui o uso de fones de ouvido, simula eletrénica e tecnologia do Sistema de Desafio por Video (SDV) .
Cada um deles traz beneficios ao esporte, mas sua utilizacdo exige muita atencdo dos arbitros para que a

partida seja dirigida de maneira tranquila.

9.1

O fone de ouvido do Arbitro de Desafio falhou no meio
da partida.

Qual a melhor solucdo para continuar a partida e
manter a capacidade do Desafio?

Decisdo
Fones de ouvido reservas devem ser disponibilizados
ao Arbitro de Desafio. Embora rede de comunicacio
completa permaneca sendo o ideal, se os fones
reservas nao estiverem disponiveis, o apontador deve
ficar sem fone de ouvido e pode interagir com os
arbitros através dos sinais manuais, ou dialogando
pessoalmente com o 22 rbitro. O Arbitro de Desafio
deve, portanto, receber o fone de ouvido “push-to-
talk” do apontador.

Decisdo da RG&RC

9.2

Os dados de duas substituicdes foram enviados pelo
assistente técnico. No entanto, uma dupla diferente
de jogadores entrou na zona de substituicdo. O que o
29 arbitro/32 4rbitro e o apontador devem fazem?

Decisdo
A solicitacdo propriamente dita é a entrada do(s)
jogador(es) substituto(s) na zona de substituicdo. O
tablet eletrénico da equipe (TEEY®), neste caso, ndo
substitui o texto da regra. A tecnologia foi projetada
para ajudar, mas erro humano pode ocorrer e ndo
devem ser usados como justificativa para a recusa da
substituicdo.
O 22 arbitro (ou 39 arbitro) e o apontador devem
simplesmente aceitar os jogadores que entram na
zona de substituicdo, desde que sejam legais. O
apontador deverd aceitar na sumula eletrénica um
por um, em vez de “aceitar todos". O apontador deve
falar a frase “realizando manual” através do fone de
ouvido, para que o 22 arbitro saiba que deve dar um
pouco mais de tempo para o apontador “arrastar e
soltar” os novos jogadores da formacdo inicial na
sumula eletrénica do computador.

Regras 15.10.3.1, 15.10.4

13 5PV = Sistema de Desafio de Video = VCS = Video Challenge System
14 RG&RC = Comissdo das Regras do Jogo e de Arbitragem
15 Tablet Eletronico da Equipe (TEE) = Electronic Team Tablet (ETT)
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9.3
Em uma competicdo Mundial da FIVB, plaquetas
numeradas ndo foram usadas. Isso esta correto?

Decisdo
Em eventos de alto nivel, disputados durante um
longo periodo, sdo permitidas equipes maiores, entdo
os numeros podem chegar até 99, por exemplo.
Como consequéncia, as plaguetas numeradas sdo
impraticaveis.
Além disso, as plaquetas podem criar varios erros por
si s6, levando a possiveis e indesejaveis sancbes por
retardamento.
Ndo usar as plaquetas aqui é a melhor opcao.
No entanto, onde a tecnologia completa ndo é
utilizada, e onde os numeros das equipes estdo de
acordo com a pratica normal, as plaquetas ainda
devem ser usadas.

Regra 15.10.3.3

9.4

Usando o Tablet, o técnico transmite dados para um
tempo de descanso em uma fracdo de segundo antes
do apontador apertar o botdo de iniciar o rally, mas
principalmente antes do apito do 12 arbitro.

Os jogadores estdo caminhando para o banco e o
adversdrio saca na quadra vazia.

O que o 19 drbitro deve fazer para manter a
integridade do jogo?

Decisdo
O 192 arbitro pode aplicar o conceito da arbitragem
tranquila para evitar confusdo.
Aqui, a situacdo foi precipitada pelo apontador
desatento, pois a campainha do tempo deveria ter
sido automaticamente acionada pelo botdo de inicio
do rally.
O 19 &rbitro poderia usar de discricdo aqui, para
ajudar a imagem do esporte, convertendo
suavemente o sinal de saque para um sinal de tempo
de descanso.

Regras 15.11.1, 15.11.1.1,16.1.4

9.5 VIDEO

Durante o rally, a bola bate na rede e depois passa
completamente para o lado adversario, antes de ser
recuperada. A penetracdo completa apenas foi
confirmada para a equipe desafiante quando esta
desafiou por togue na rede.

Decisdo
As regras estabelecem que a bola esta “fora” quando
passa completamente sob a rede. De acordo com
Regulamento do Desafio, a primeira falta vista
durante a verificacdo por video, mesmo que ndo seja
a acdo que esta sendo desafiada, decidird o rally. Aqui,
embora o desafio fosse por toque na rede, e ndo
tenha ocorrido toque na rede, o 12 arbitro pdde
confirmar sua decisdo original de que a bola foi jogada
quando estava completamente no lado da equipe
adversadria. Esta é a falta apitada.
Por outro lado, esta situacdo aconteceu porque a rede
ndo estava tdo esticada como deveria. Isso deve ser
verificado e corrigido antes da partida, e controlado
durante a mesma, para evitar que situacdes
semelhantes a essa causem um gosto “amargo” as
equipes.

Regra 8.4.5
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9.6

Um jogador relacionado na escalac¢do transmitida pela
equipe se lesionou antes do inicio a partida?

O que acontece com a simula eletrénica?

Decisdo

Escalacdes transmitidas contam da mesma forma que
uma ficha de posicGes escrita e assinada.

Portanto, o jogador pode ser substituido, mas isso
contaria como uma substituicdo, a menos que sejam

aplicadas regras especiais para o determinado

evento.
Regras 7.3.2,7.3.4

9.7 Decisdo
Um jogador chegou no tempo correto na zona de | O pedido oficial de substituicdo ocorre quando o(s)
substituicdo — mas nenhum dado havia sido | jogador(es) substituto(s) entra(m) na zona de

transmitido. Como isso é administrado?

substituicdo.
Portanto, o apontador, antes de qualquer acdo, deve
verificar se a solicitacdo é legal.
Se for, ele/ela deverd aceitar a solicitagdo
manualmente, e falar no fone “realizando manual”,
para se preparar e permitir um pouco mais de tempo
para a administracdo das substituicdes dos jogadores.
Se o pedido for ilegal, deverd ser rejeitado e os
arbitros devem seguir as respectivas regras.

Regras 15.5.1, 16.1.3

9.8 VIDEO

Depois de um pedido de Desafio, ficou claro que os
Operadores do Desafio de Video mostraram a
imagem errada.

Que opcgao tem o 12 drbitro nesta circunstancia?

Decisdo
O 19 arbitro deve compreender que o Sistema de
Desafio por Video foi projetado para garantir justica,
tanto quanto possivel na tomada de decisdo.
Portanto, o 12 arbitro deve insistir que o video correto
seja mostrado, ndo deve simplesmente aceitar o video
mostrado incondicionalmente.

Decisdo do RG&RC

9.9 VIDEO

Onde o Sistema de Desafio por Video opera, as
equipes estdo autorizadas a desafiar por suspeitas de
faltas, talvez despercebidas pelos &arbitros. Se o
adversdrio admitir a falta, como dever reagir o 12
arbitro?

Decisdo
No espirito do fair play (jogo honesto), a admissdo
pelo adversario é bem-vinda. O 12 darbitro pode,
portanto, aceitar a admissdo do jogador e evitar que
o desafio seja necessdrio, cancelando o processo de
desafio. Na edicdo de 2023 das Finais da VNL, o
Momento Fair Play foi testado para evitar perda de
tempo com a revisdo de video quando uma equipe
reconhece o togue no blogueio ou toque na rede.
Regras: 7.3.2,7.3.4

Livro de Casos 2025

Pagina 54/60


https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2023/case_9_7_faulty%20footage_correct%20R1.mp4
https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2023/case%209_8_cancelled%20challenge%20due%20to%20admitting%20player.mp4

APENDICE

Aqui os casos estdo listados com os numeros das regras correspondentes.

N2 do Caso Regra (1) Regra (2) Regra (3) Regra (4) Regra (5) Regra (6) | Regra(7)
USANDO OBJETOS
1.1 45.1 45.3
1.2 45.1
CAPITAO
1.3 5.1.2 20.1 20.2 21.2 21.3.1 Diag. 9'¢
14 5.1.2.2
1.5 5.1.2.1 23.2.4
TECNICO, ASSISTENTE TECNICO
1.6 5.1.2 5.2.3.4 21.1 21.2 21.3
1.7 5.2.1 5.2.33 53.1
1.8 5.2.1 5.2.3.1 5.2.3.4
1.9
1.10 4.2.4 5.3.1
1.11 Guia
1.11.1 4.11
1.11.2 4.2.2
1.11.3 Guia
O UNIFORME
1.12 4.3.3
1.13 19.2
1.14 453 Regulamentos de Eventos FIVB
1.15 \
FALTAS DE POSICAO E TORACAO
2.1 7.4 7.4.2 7.4.3 7.5
2.2 133 7.4
2.3
2.4 7.3.1 7.5 12.3
2.5 7.7.1.1
2.6 7.4
2.7 133 7431 7.5.2 17
2.8 133 7.4%8 7.43.2% 20
JOGANDO A BOLA
3.1 10.1.2 10.1.2.2
3.2 9.2.1 9.2.2 9.3.3 9.3.4
33 9.2.3.2 14.2 Guia
3.4 9.2.2
3.5 9.2.2
3.6 9 9.1.3 10.1.2
3.7 9 9.1.3
3.8 Guia
3.9 10.1.2
3.10 9
3.11 8.4.1 8.4.2 9.1 10.1.2 10.1.2.1 10.1.2.2 29.2.1.3

16 No texto original ndo constava esta informagao.
17 Conforme indicado no rodapé do Caso, ndo existe referéncia no Guia de Arbitragens e Instrugdes 2025.
18 No texto original consta 7.4.3.1, porém o correto é 7.4.
9 No texto original ndo constava esta informagao.

20 Conforme indicado no rodapé do Caso, ndo existe referéncia no Guia de Arbitragens e Instrugdes 2025.
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N2 do Caso Regra (1) Regra (2) Regra (3) Regra (4) Regra (5) Regra (6) | Regra(7)
3.12 9
3.13 10.1.2.2
3.13.1 10.1.2.2
3.13.2 8.4.3 22.2.1
3.13.3 8.4.3 22.2.1
3.134
PENETRACAO SOB A REDE
3.14 11.2.1 11.2.2.1 11.24
3.15 11.2.1
3.16 11.2.2
3.17 7.5 2
3.18 11.2.2.1
JOGADOR NA REDE OU EM CONTATO COM A REDE
3.19 9.1.2.2 9.1.2.3
3.20 11.3.1 11.4.4
3.21 11.3.1 11.4.4
3.22 11.3.1 11.4.4
3.23 11.3.1 11.4.4
3.24 11.3.1 11.3.2 11.4.4
3.25 11.3.1 11.4.4
3.26 11.3.1 11.4.4
3.27 11.3.1 11.4.4
3.27.1 Guia
3.27.2 11.3.1
3.27.3 11.2.1
3.27.4 11.4.4
3.27.5 11.4.4
3.27.6 11.3.1 11.4.1
SAQUE
3.28 7.7.1 12.2.1 12.7.1 27.2.2.2
3.29 12.4.4
3.30 12.6.2.1
3.31 12.4.1 12.6.1.2
3.31.1 8.4.4 10.1.1 12.6.2.1
3.31.2 12.5.3 Guia
GOLPE DE ATAQUE
3.32 13.1.3
3.33 13.1.1 14.3 Guia
3.34 9.1 13.1.3 13.2.2 13.3.3
3.35 13.3.4 19.3.1.3
3.35.1 13.3.6 19.3.1.4
BLOQUEIO
3.36 14.1.1 14.1.3 14.6.2
3.37 14.3
3.38 14.1.1 14.3
3.39 14.1.1
3.40 11.1.2 14.1.1 14.2 14.3
3.41
3.42 9.1 9.2.3.2 14.2 14.4.1
3.43 13.3.3 14.1.1 14.6.2

21 Conforme indicado no rodapé do Caso, ndo existe referéncia no Guia de Arbitragens e Instrugdes 2025.
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N2 do Caso Regra (1) Regra (2) Regra (3) Regra (4) Regra (5) Regra (6) | Regra(7)
3.44 9.3.1 14.1.1
3.45 9.1 14.1.1 1441
3.46 9.1 14.1.1 1441
3.47 19.3.1.3
3.48
3.49
3.50 9.2.2
3.51
3.52
3.53
3.54
SUBSTITUICAO
4.1 15.10.2 15.10.3.1 15.104 16.1
4.2 15.10.3.1 15.10.3.2 15.11.1.3
4.3 Guia
4.4 15.2
4.5 15.10.3.1 16.1.1 16.2
4.6 15.10.3.1 15.11.1.1 | 15.11.3 16.2
4.7 16.1.1 16.2
4.8 15.10.3.3%
4.9 15.7
4.10 15.7 15.8
4.11 15.8
4.12 7.3.2 7.3.4
4.13 15.9.2
4.14 15.5 15.6 15.11 16.1
4.15 15.6 16.1.3
4.16
4.17 16.1.1 23.2.3
4.18 7.3.5.2 7.3.5.3
4.19 15.10.3.1 15.10.3.3 16.1.1
4.20 15.11.1.1 15.11.2 16.1.1
421 15.10.3.1 15.10.3.3
4.22 4.1.3 4.2.2 5.1.1 5.2.2 7.3.54 15.9.2
4.23 6.1.3 15.2.3
4.24 7.3.5.2
4.25 6.1.3 15.2.3
4.26 Guia
4.26.1 15.10.3.1 15.10.3.2
TEMPO DE DESCANSO
4.27 | 15.4.1
SOLICITACAO INDEVIDA
4.28 15.3.1 15.3.2 15.10.3.1 15.11.1.3 27.2.2.6
4.29 15.11.14 16.1.5 27.2.2.6
4.30 155 16.1
4.30.1 15.2.4 Guia
LESOES
4.31 4.4 15.5 15.10.2 15.10.3.1 | 17.1.1
4.32 15.7 17.1.2
4.33 15.2.3 15.7

22 No texto original consta Regra 15.10.3.1, porém o correto é Regra 15.10.3.3.
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N2 do Caso Regra (1) Regra (2) Regra (3) Regra (4) Regra (5) Regra (6) | Regra(7)
4.34 4.1.3 5.1 5.2.1 5.2.2
4.35 15.10.1 17.1.1
4.36 17.11 Guia
4.37 17.1.1 Guia
RETARDAMENTO DO JOGO
4.38 6.4.1 16.1
4.39 16.1.2 16.1.5
4.40 1.5 5.1.2.2 6.4.1 16.2
4.41 4.2 6.4.1 6.4.2 18.1
4.42 17.2 17.3
4.43 1.5 5.1.2.2 6.4.1 16.2
INTERFERENCIA EXTERNA
4.44 17.2
4.45 17.2
4.46 17.2
4.47 23.2.3
4.48 17.2
4.49 17.2
LIBERO
5.1 19.3.2.4 19.3.2.8 243.1
5.2 6.4.3 15.7 15.8
5.3 15.5 15.7 17
5.4 6.4.3 19.1.1 19.3.2 19.3.2.8
5.5 15.3.2 19.3.2 19.3.2.8
5.6 19.3.2.5
5.7 19.3.2.1 19.3.2.9 23.2.3
5.8 19.1.3 19.3.2.2 19.3.2.8 19.4.2
5.9 5.23.4
5.10 5
5.11 19.3.2.1 19.3.2.2
5.12 19.3.1.1 28.2.2.1 28.2.2.2
5.13 19.3.2.9 28.2.2.2%

5.14 19.3.2.1

5.15 19.3.2.1 19.3.2.8 2

5.16 19.3.2.8 Diag. 1.a. Defini¢des

5.17 6.1.3 19.3.2.1

5.18 19.3.2.2

5.19 19.1.2

5.20 19.2

5.21 14.1.1 14.1.2 14.1.3 1414 14.6.6
5.22 6.1.3 19.3.2.1 19.3.2

5.23 19.3.2.8 19.4.2.1 19.4.2.4

5.24 15.5.1 15.7 16.1.3 19.2
5.25 19.4.2.1 19.4.2.2

5.26 13.3.6 19.3.1.4

5.27 13.3.6 19.3.1.4

CONDUTA DOS PARTICIPANTE

6.1 211 21.2

6.2 21.2.1 21.3

23 No texto original consta 23.2.3, porém o correto é 28.2.2.2.
24 No texto original consta 19.4.2, porém o Caso 5.15 ndo menciona esta Regra.
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N2 do Caso Regra (1) Regra (2) Regra (3) Regra (4) Regra (5) Regra (6) | Regra(7)
6.3 5.2 21.1 21.2 21.3
6.4 215
6.5 21.2 21.2.1 21.3 Guia
6.6 21.1 21.2 21.3
6.7 21
6.8 21.3.2.1 Diag. D9a
6.9 21
6.10
6.11 6.4.3 15.5.2 15.8 21.3.3.1 21.4.3
RESPONSABILIDADES DOS ARBITROS
7.1 23.3.2.2
7.2 4.2.1 4.2.3 24.2.4 24.2.5
7.3 27.2.2
7.4 5.1.2.1 5.1.3.2 23.24
7.5
7.6 15.1 15.2.1 15.11 16.1 16.2 24.2.6 24.2.7
7.7 15.4.2
7.8 5.23.4 5.3.1
7.9 5.1.2 Guia
7.10 23.2.1
CASOS ESPECIAIS
8.1
8.2 17.2
8.3 17.3.2.2
8.4 9.1.3
8.5
8.6
8.7 7.3.5.4 23.2.3
CASOS USANDO TECNOLOGIAS
9.1 Decisdo do RG&RC
9.2 15.10.3.1 15.104
9.3 15.10.3.3
9.4 15.11.1 15.11.1.1 16.1.4
9.5 8.4.5
9.6 7.3.2 7.3.4
9.7 15.5.1 16.1.3
9.8 Decisao do RG&RC
9.9 7.3.2 7.3.4
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