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Ow deste guia é padronizar o preenchimento da sumula de

voleibol em todas as regides do Brasil, através da CBV e COBRAV.

Procuramos nesse trabalho, buscar atualizacbes tendo como
referéncias os documentos oficiais da FIVB, o Casebook 2024 (Livro
de Casos), e 0 Guia de Arbitragem 2024.

REGRAS DE JOGO GUIA DE ARBITRAGEM E INSTRUCOES
LIVRO DE CASOS - FIVB

2024
2024

VOLEI® VOLEI® | ..

(Ultimas edicdes - 2024)

Adaptamos certas situacoes as limitagcdes apresentadas pela sumula
manuscrita, como espaco de preenchimento, por exemplo.



Como complemento desse guia, indicamos o LIVRO DE CASOS de
SUMULA, citado em determinados topicos, que abordara diversas
situacOes que podem acontecer durante o jogo, estabelecendo uma
diretriz para uma padronizacao quanto ao registro dessas situacoes na
sumula.

SUMULA
LIVRO DE CASOS

VOLE| @

CONFEDERACAD BRASAERA DE VOLEBOL

(altima edicéo / 2025)
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Apresentacao: O responsével\pem preenchimento da sumula é o
APONTADOR, que faz parte da composicao da equipe de arbitragem.
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PARA O PREENCHIMENTO DA SUMULA:

UTILIZAR CANETA PRETA

ETRAS DE FORMA,
EM CAIXA ALTA
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g
Em hipdtese nenhuma, a sumula podera conter rasuras.

N

DU

CAMPEO NAFA—

Qualquer erro devera ser retificado no QUADRO DE OBSERVACOES.

Na pasta, junto com o material, o apontador devera sempre ter uma
sumula reserva para a circunstancia em que uma nova sumula
podera ser utilizada consequente de situacoes advindas do proprio

jogo.
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Este GUIA utiliza como referéncia o0 modelo de sumula atual da
Ccm“fﬁagéo Brasileira de Voleibol (CBV) e da FIVB, e esta dividido em
trés partes: preenchimento antes do jogo, durante o jogo e depois do
jogo.
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~ A) PREENCHIMENTO ANTES DO SORTEIO

CABECALHO, QUADRO DE EQUIPES E QUADRO DE APROVACAO.

SORTEIO

B) PREENCHIMENTO DEPOIS DO SORTEIO




- PREENCHIMENTO DA SUMULA ANTES DO SORTEIO

CABECALHO

As informacbOes para o preenchimento do cabecalho s&o aquelas
referentes aos dados do jogo, que se originam das escalas,

regulamentos ou tabelas de jogos.

Nome da Competicéo:
e ) ) gy |y DR gy | e |
0 M A min
Gindsio EEREEEEE Fase Jogo Ne B A EQUPES A
ou ol
Sexo: wsc[] N [] Categoria: ADULTO[ | [ ] omsio g || Vs
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“SUBDIVIDINDO O PREENCHIMENTO DO CABECALHO:

Nome da competicdo - EXs.: Superliga 2024/2025, Campeonato
Brasileiro de Selecoes.

Nome da Competicdo: CAMPEONATO BRASILEIRO DE SELECOES

Cidade (por extenso) - Sao Paulo, Belo Horizonte, Rio de Janeiro.

Cidade |B |E IL |O| |H|O|R|I |Z|O|N|T|E

Estado (siglas) - SP, MG, RJ.

Estado M I G

151




T

Data (dia, més e ano).

Data 1|3|013|2|5
D M A

Horario - E o horéario programado para o jogo e nido o horario de inicio
do jogo, representado por 4 digitos (09:00 / 21:00).

O|9 0 |O

H min

Observacao: Todos os campos em que aparecerdao ifabor ana o
stimula deverdo ser registrados desta forma, EXCETO a DURACAOQO
TOTAL DO JOGO, que devera ser escrita com apenas um digito (exs:
Oh45min; 1h30min), evidenciado na partein d e pdoj e g 0 0

12



Ginéasio (nome utilizado na tabela ou regulamento).

Ginasio |\/||||N|E|||R|| |N|H|O

Fase (conforme regulamento: Classificatoria, Quartas de Final, Semifinal

e Final). Escreveremos:

Classificatoria = CLASSIF.

Quartas de Final = Q. FINAL

Semifinal = S. FINAL

Final = FINAL

Fase

CLASSIF.

13
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NUmero do jogo T Sem utilizar zero no digito anterior i Jogo 9 e nao

09.

Jogo Ne

HE

Sexo T Assinalar com um X, se masculino ou feminino.

Sexo:

MASC.

X

FEM.

Categoria 1 Assinalar com um X, quando for categoria Adulto ...

Categoria : ADULTO

...0u escrever na linha a categoria correspondente. Exemplo: Sub 21, Sub 17,

Iniciantes e na sequéncia assinalar com um X.

Categoria : ADULTO

SUB 17

14



Divisdo: Preencher a divisao correspondente ao jogo. Exemplos: 12, 22

Especial.

Equipes: Preencher com as siglas das equipes, mandante a esquerda,
encontrada nas tabelas das competicGes nacionais.

—_—

ovisio 12

/

A
ou

O

EQUIPES
| \ VS

O

A
ou

(Ver SUMULA i Livro de Casos, item 1.9)

Para as competicOes regionais e/ou outras competicOes seqguir

orientacOes do regulamento ou do organizador do evento.

15



QUADRO DE EQUIPES

~ EQUIPES e
= =

E

HeHME PSS FJOCAPSRES 1273 HeOHME PSS JOCAPSRES
w—

e —aa e e i B A .
JOGADORES L:BEROS (~L—)

0
¢
1

SSa0o TECHICA

Ll

AT

ATZ2

PF

F

MG

ASSINAT .

CAaFITAC CAaFITAO

TECHICO TECHICO
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pasaggess

SUBDIVIDINDO O PREENCHIMENTO DO QUADRO DE EQUIPES:

a) Sigla das equipes i ordem da tabela (mandante a esquerda, como
no cabecalho).

OA EQUIPES AQ
BWITIV IVIIGIU B




b) Nimero e nome dos jogadores:

Numero - Preencher em ordem numeérica (crescente), exceto os Liberos.

A A
O g W T VEEIMG U g O
| Ne NOME DOS JOGADORES Ne NOME DOS JOGADORES

1 1
2 3
3 5
4 6
5 8
6 9
/ 10
8 11
9 12
10 13
11 14
12 15

18



/ 4
Nowegistrar 0 primeiro nome e a inicial do ultimo nome de familia
seqguido de ponto.

Ne NOME DOS JOGADORES

1 |[CARLOS S.

Ex.: Carlos Alberto Silva, preencher Carlos S.

(Ver SUMULA - LIVRO DE CASOS, itens 1.1, 1.2,1.3,1.4 e 1.5) - em
ultimo caso, se acontecer situacdes nao previstas nesses itens, o
Importante € que haja alguma informac&o que identifigue cada

jogador, por exemplo, numero do documento.
19



d) Jogadores LIBEROS

—_—

Nao aparecerao necessariamente em ordem numeérica.

Na primeira linha de registro € o nimero do LIBERO ATUANTE,
representado nas relacbes nominais como L1 e na segunda linha é o
nimero do SEGUNDO LIBERO,
indicados pelos técnicos antes de assinarem a sumula.

JOGADORES LIBEROS ("L")

14| BRUNO S.

-

ANDRE S.

4

MARCOS A.

representado como L2, ambos

E de praxe que na entrega da relacdo nominal, estas Indicacoes ja
estejam feitas, de quem é o capitdo, L1, L2. (Ver SUMULA i Livro de

Casos, item 1.8).

20



c) Com a relacao nominal preenchida, circular os nimeros dos

capitdes das equipes.
g EQUIPES ‘M G U‘ 2 .| :|
B B
I_ﬂ NDOME DOS JOGADDORES II_E' NDOME DOS JOGADDRES
1|AUGUSTO M. |1 |ALBERTO G.
2 [ANTONIO R. 3 [ CARLOS A.
3|MARCELO C. |5 |DIEGO S.
4 | DIEGO A. 6 | EMANUEL A.
5| JOSE s. 8 | FABIO B.
6 | MARCOS L. 9 | GREGORIO D.
(7) WALTER B. 10|/ IVANDRO B.
8 | ALEXANDRE H.[11| JOSE A.
9 | BRUNO D. 12| LEANDRO S.
10| FABIO G. 13| MARCIO M.
11/ VITOR H. 14| OTAVIO P.
12| SERGIO R. 15| RODRIGO C.
JOGADORES LIBEROS ("L"™)
14| BRUNO S. 7 | ANDRE S.
(A)MARCOS A.




e) Comissao Tecnica

Preencher o NOME e o ultimo SOBRENOME por extenso.

COMISSAQ TECNICA
MARCOS SILVA T

AT1

AT2

PF

MG

Ex.: Marcos Roberto Silva, escrever Marcos Silva

(Ver SUMULA i Livro de Casos, itens 1.1, 1.2, 1.3 e 1.5)

O registro devera ser feito conforme a funcao de cada um.

22
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Observacao: As funcoes Mitidas pela regra sao Tecnico, até 2
Assistentes Técnicos e 2 da Area Medica (Fisioterapeuta e Médico).

No reqgulamento das competicdes, outras funcbes poderao aparecer,

por exemplo, Preparador Fisico, Massagista, Auxiliar Técnico.

COMISSAO TECNICA

COMISSAO TECNICA

T

-

AT1

AT1

AT2

AT2

PF

M

MG

Portanto se registra nesses espacos da sumula, as funcbes a eles

destinadas.

(Ver SUMULA - LIVRO DE CASOS, item 1.10).

23



QUADRO DE APROVACAO
M
APROVACAO

Arbitros Nome Estado Assinatura

1 | WALFRAN SILVA MIRANDA BRAGA AM

2" | ANDRE FERREIRA CALADO SP
Apontadon \yANIA MARIA MAGALHAES MG
Apontador
tosene| TANIA AMBROZEVICIUS DE CAMARGO SP

Abiro |\ \DERSON LUIZ CACADOR MG
de Desafio

Juizes |2 EDSON DO NASCIMENTO

—_

CARLOS AUGUSTO SILVA

RODRIGO DE OLIVEIRA 3| deLinha[4 MARCOS VINICIUS FERREIRA

Registro da equipe de arbitragem, inclusive do Arbitro de Desafio,
guando houver: NOME COMPLETO e SIGLA do Estado.

Para Juizes de Linha, nao se utilizam as SIGLAS do Estado.

(Ver SUMULA i Livro de Casos, item 1.11).
24
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Registro dos Juizes de Linha, quando somente 2 atuarem: anotar nas
posicoes 1 e 2, conforme o diagrama 10 da regra.

APROVACAO
Arbitros Nome Estado Assinatura
1 | WALFRAN SILVA MIRANDA BRAGA AM
2° | ANDRE FERREIRA CALADO SP
Apontado} \VANIA MARIA MAGALHAES MG
Apontador
A TANIA AMBROZEVICIUS DE CAMARGO SP
ssistente
Abito | ANDERSON LUIZ CAGADOR MG
de Desafio
PAULO CESAR A. G. DE OLIVEIRA 1| Juizes |2 CARLOS HENRIQUE SILVA
3| de Linha (4

25



DIAGRAMA 10 DA REGRA: LOCALIZACAO DA EQUIPE DE ARBITRAGEM E SEUS
ASSISTENTES \
=
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-E = Primeiro arbitro

<£} = Segundo arbioro

AY.&S = Apontador fApontador Assistente
l;'l;'h = Juizes de linha (numeros 1-4 or 1-2)
@.:l = Boleiros (numeros 1-&)

-4 =enzugadores 26



o NO MOMENTO DO SORTEIO

Coletar as assinaturas dos capitaes. Assim que chamados, os capitaes
representam a sua equipe no sorteio e em seguida assinam a sumula.

_ ASSINATURA
CAPITAO CAPITAO
Walter Braga Marcos Alves
TECNICO TECNICO
MARCOS SILVA Alex Augusto

As assinaturas dos capitaes sao feitas em duas fases, antes do jogo no
QUADRO DE EQUIPES e depois do jogo no QUADRO DE
APROVACAO.

OS TECNICOS, ANTES DA PARTIDA, devem conferir a relacéo
nominal da sumula, assinando-a logo apos.

27
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e B) PREENCHIMENTO BDEROIS DO SORTEIO="

Depois do sorteio vem a definicdo, atraves do 1° arbitro, de qual equipe
vai sacar primeiro e o lado da quadra em que jogarao.

EQUIPE EQUIPE

i Ao i BO

Serd considerada a equipe A aquela que iniciard o jogo do lado
esquerdo do APONTADOR.

E sera considerada a equipe B aguela que iniciara o jogo do lado direito
do APONTADOR.

28



s
Nesse momento, no QUADRO DO SET 1, abrir o saque no jogador que
vai iniciar o jogo, com um sinal de i v i ¢4j no primeiro quadriculo (1)
da posicao |.

HORARIO DE INICIO EQUIPE @ @ EQUIPE HORARIO DO FIM
: Q PONTOS O 2 PONTOS
S H min ® ® H min
1 [13[2s5] 37 1[13]25]37
LU0V V| VE el 1[I ]IV V|V |
E 3 |15[27] 39 3 (15| 27|39
4 |16/28] 40 4168|2840
T 5 |17[29] 41 517[29| 41
6 (18|30 42 6 [18]30|42
7 |19[31] 43 7119|3143
8 |20(32| 44 . . . . . . 820(32]44
9 (21(33] 45 4 . ; . 4 : 9 |21|33|45
- . . . . . 10 22 34 46 . . . . . . 10 22 34 45
i . : 5 : . 11 [23[35] 47 . : . > : 2 11(23| 35| 47
¥ s 1| s 1 5[ 1 1 1 12 |24|38| 48 1 1 1 1 1 1| 5| 12|24|36] 48
1 2| 6] 2 e 2| e 2| e 2 e 2 & "T" 2 e 2[ 6 2 e 2 s 2f e 2 ¢ "T"
I B B 7 3 7 3 7 3 7 3 7 3| 7 3 7
o 8] 4 8 4 s 4 8 4 g 4 8 4 8] 4] 8] 4 & 4 s 4 8 4 38

Evvamairac air C oMy My RaXo s o b e o RS 05

29
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Do lado-da equipe que vai receber o saque, inserir um i Xno primeiro

quadriculo (1) da primeira posicao (I).

HORARIO DE INICIO EQUIPE ® @ EQUIPE HORARID DO FM
O PONTOS O PONTOS
s | == ® |® —
1 [13]25 37 1]13]25] 27
RN AR AR BEEE N[ [IV]V |V
E 3 |15|27| 39 3 |15|27] 39
4 |16[28| 40 4| 18]28] 40
T 5 |17]29] 41 5 |17] 28] 41
& [18]30] 42 6 |18|30]42
7 [18]31] 43 7119]31|43
8 [2032] 44 820|32] 44
9 [21]33] 45 9| 21|33 45
] . ; . 10 [22[34| 48 ] . 10| 22| 34| 48
4 ' 5 5 11(23)35) 47 : : 11]23(35)| 47
v 5 1 1 1 3 1 ‘12243648)(1 1 1 B 1 3 1 5 1 5| 12 24| 361 43
1 2l ¢ 2 2l 6 2 6] 2 ¢ "T" 2 2 2l 6 2[ 6 2[ 8 2 ¢ "T
a3l 7| 3 3| 7 7l 3| 7 3 3 3l 7| 3| 7] 3| 7] 3] 7
4 8 4 4 8 4 8 4 8 4 4 4 8 2 8 4 3 4 3
Eiimaarvevarw oS e g R

30




AW’LCamente deverao ser preenchidas as letrasAe B:
No CABECALHO, onde foram registradas as siglas das EQUIPES.

Nome da Competicio: CAMPEONATO BRASILEIRO DE SELEGOES

: Cidade lB|E| LJO| |H lOIRJ | |ZIOIN|T|E Estado MIG Data |1 {I)SIOL3| 2£5 Horario 0| 9:0 |

H mn

‘Ginésio M| | |NIE|I IRI | INIHIO Fase[CLASSIF, jogo Ne | |9 A il EQUPES o A
‘Sexo: wsc X ren [] Categoria: 40uLTo X [] omsio B | Vs 1| 5

Nos QUADROS DOS SETS - Exemplos: 1° e 2° sets.

HORARI D NCO EQUPE @ @ EQUPE HORARO DOFM HORARI DE MO EQUPE @ @ EQuPE HORARIO DO 7l
4 PONTOS ] PONTOS : L @ PONTOS L ;
! | | ® @ | | : i ® @ :

S H mn H mn S H i ] i
1]13{25( 37 111329 1]13] %8|

LA M VYV s DI IV V| Ve LWV VE e 0 IVV VI
E 3 [1s]27) 3[18|27] % E [1s|r[3s
4 {16[28] 40 | 18[28| @0 «|16|2| %0
T § |17]28] 41 5|12 T s[17| 3|4
§ [18f20] &2 8 [18[30| &2 6| 18] %]«
7 1931|143 T(19]31|4 719348
e , , . . . |8|af%|ud HEEC
9 laifssfes| y d ! s I IR 9l2fnafes] *
e , ) \ , I A E 10| 22| 4| 46
'/ 1 4 ’ e * ! ! B 1123 36|47 / n|a(sfap
' EREEREREEREEREELEDJIEEEREREERENREHSEL R EREEREEREEACE AN EEENEENEERE
1 eszsosze'l"'zezezaeee"T'zzeeazeee"T’ of o ¢ 2 ¢ 2 of 2 ¢ 2
3 3 IE IE 1 1 3 5 p F F 3 3 3 1 E 1 3 1 3
4 8 4 8 4 8 4 8 4 8 [ 8 4 8 4 8 4 4 8 ] 8 4 4 8 4§ 8 4§ 8 4§ 8 4 ) 4 4 8 4 8 4 4 4 ] 4




E no QUADRO DE EQUIPES.
=

A A
AD 5|W,T V] =owrs [M,G,U|2 (B
NOME N T W
1 JAUGUSTO M. 1 [ALBERTO G.
2 [ANTONIO R. 3 |CARLOSA.
3 [MARCELO C. 5 |DIEGO S.
4 [DIEGOA. 6 |EMANUELA.
5 |JOSE S. 8 |FABIO B.
MARCOS L. 9 |GREGORIO D.
é) WALTER B. 10 [IVANDRO B.
ALEXANDRE H. 11 [JOSEA.
9 |BRUNO D. 12 [LEANDRO S,
10 |FABIO G. 13 [MARCIO M.
11 |VITOR H. 14 [OTAVIO P.
12|SERGIO R, 15 [RODRIGO C.
TOGADORES LIDEROS (L)
14|BRUNO S. ANDRE S.
4)[MARCOS A.
c oM
MARCOS SILVA T JALEXAUGUSTO

| PAULO MARIANO

AT

FELIPE GARCIA

ATZ2

CARLOS RODRIGUES

JOAO NASCIMENTO

PF

MARCOS OLIVEIRA

13

FRANCISCO BORGES

MG

GUILHERME ALMEIDA

““Walter Bragw

CAPITAO

Mancos oHves

pro—
TECNICO

MARCOS SILVA

TECNICO

/]/(’z -;Zz;:qmlﬁ

32



~ Onde foram ou ja estdo inseridas as letras A e B, colocar as SIGLAS
- das respectivas equipes:

Nos QUADROS DOS SETS - Exemplos: 1° e 2° sets.

WORARND 0% MCD S @l |8| e CS/\ a e HORLR0 00 < KORARN0E HCO P, | a X/' o |@ ' /\' . e L
WT V 'B.'MGU MG U \B' 6 TV
N Rl [R50 Lo = O a 1d | |
1 |aps® | tjojx|r DR | | v
R A A A e Y R AR AN e R AR o
: o |
T | ol elatel| T ool s
X ] | 18! \
| e | oo e alale
. : . . | lxizu - |§n£:u : - : §n|elu 2(2u
e e il Hes
' . ' A I S L ’ A (Al * Injajsia ' : . njn|%lel 1| 3|%la
:.‘ Y 'i 1 i ~| M 9 -‘ 'w:.w]uu: IEEEEEEEEE RN 4L IIEEEEEREEEEREAED (IEEEEERERE IR EAE
1:3‘}1:'1'?";:':;"1-:.:';";":i‘: "|"2‘o:?:o o e L EERL o I
:41: EEE! ri KR x 1 | 'EE B 1 [ 1
li | “|l [ :l i «'L [ i UL .’ B NEEEEEEEEER KK




E no QUADRO DE RESULTADOS.

it

RESULTADOS

EQUIPE VV| T | V

)

MIGI U EQUIPE

"™ S Vv P |[SET (puracio)| P \'/ S T
2 | )
2° )
& | )
4° ( )
2 ( )
DURAGAO TOTAL SET|
min
Horério do Inicio do Jogo Horério do Fim do Jogo Duragdo Total do Jogo
min h min h min
VENCEDOR | o

34
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Assim que O APONTADOR receber A FORMACAO INICIAL DAS
EQUIPES, através do técnico ou do 2° arbitro, devera conferir com a
relacdo nominal no QUADRO DE EQUIPES e fazer o registro
Imediatamente, anotando os jogadores sequencialmente, nas posicoes
de |l a Vl.

1° SET g" W. T, V| exu HORARI) DE NCIO ERE R (X
iC - OSi' s 1 de Sa o o NOME DOS8 JOOADORES ) | : '] pONTOS
s ke 1 [AUGUSTO M. : WTV '6’@‘;
Equipe Libero o § Q’XE%"E”EORC S—— T
14 4 |DIEGOA. gLV N ITIVEV VI e
v i m 5 |JOSE S. ¢
— ,ﬁ) MARCOS L. m) (T /[5]8]9]2]10 o bl
I( 7)|WALTER B. E LANCAR ? it 3
9 8 5 CONFER'R% ALEXANDRE H. T T T T sfalee
v VI I 9 |BRUNO D. : : : : : ‘ 190 7:::2
10|FABIO G. AR ERERENEN
Z 10 7 11 |VITOR H. _‘/ T 8 T § T 5 71 § 1 :'-.25343»:1:3
12 [SERGIO R, 50 ) e ) S ) ) B
S 1 A 6 2 6 2A & 2A & 2 & 2 & T"
(é Assmatura do Técnico O
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Assim que o 1° arbitro autorizar o sacador para o inicio da partida, o
apontador devera registraras horasnoi HORCB®EIONE CI Oo

/

=

HORARIO DE INICIO EQUIPE ® EQUIPE HORARIO DO FIM
PONTOS PONTOS
18:00]| WTV @® MG U
S = min H min
1 [13[25] 37 1[13]25(37
L0 IV] V| VI NIV V| VI
E 3 [15]27] 39 3]15(27(39
4 [16(28 40 4 [16] 2840
TL7Z7 15 18[9 2 10 s 1 (1115 (14 | 3 |:|o|»|«
6 |18/30| 42 6 |18(30]42
7 {19]31] 43 7(19]31[43
8 |20]32| 44 8|20(32|44
9 12133/ 45 9 [21]|33|45
) . . . . . 102234/ 46 . ) 10] 22 34|46
. ' : > . i 11|23(35 47 . . 1] 23|35 47
V 1 11 5] 1 s 1 5 1 5|12)24|36| 48 s| 1 s 1 5 1 11 s 1 12| 24|36 48
1 2 2 2l 6 2[ 6 2 6 2 ¢ "T" 6 2 6 2 6 2 2l 8 2 il
3 3 3 71 3 7 3 7 3 7 71 3 7 3 7 3 3l 7 3
4 4 4| 8| 4 8] 4 8 4 sI 8| 4 8 4] 8 4 4 8 4
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/
A partir-dai, existira uma sequéncia automatica de registros de acordo

com as acoes de jogo:
Ao término de cada rally, se perguntar:

DE QUEM E O PONTO? MARCAR imediatamente na coluna de pontos
correspondente.

HORARIO DE INICIO EQUIPE ® @ EQUIPE HORARIO DO FIM
: PONTOS : PONTOS
1800]| WV | (A)lores| 2 (B) Mo -
S H man H min
/13 25] 37 1[13[25]37
Ll fm vV v SR e fm v v ] w EEE
E 3 |15|27] 39 3|15]|27|39
7151819 2 (10 ]:/v=al 9 |1 |11 ][5 [14 | 3 |:|¢|=|«
5 [17]29] 41 5 |17]20] 41
T 6 [18|30] 42 6| 18] 30]42
7 |19)31| 43 7 |19] 3143
8 |20]32| 44 8 |20]|32|4a
9 [21|33] 45 9 |21]|33]|45
: : . 7 z . 10 |22]34] 45 < : S = = 3 10| 22| 34| 46
. . . . . . 1123|385 47 . . . . . . 11| 23| 35| a7
A B B T B B B | B suuss:sx! s 1 51 W 5] 5 W 5] 1 5|12|24|36|48
1 2l 6 2| 6 2 6 2 6 2 6 2 ¢§ "7 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 ¢ "7
£ I ) ] ) ] ) O O e I I I ) 1 ) I ) I I I
al 8| 4 8| 4 8| 4 8 a4 8 a al a8 4 8 4 8 4 8 4 8 4] 8

E QUEM VAI SACAR?
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Teremos duas opg¢des de quem podera sacar:

/

/ y 2 g Gy . ~
O mesmo jogador, cuja equipe ja estava no saque anteriormente, entao
Nnao precisara abrir 0 saque, pois se trata de continuidade.

Ou como no exemplo, quando a outra equipe vence o rally e adquire o
direito de sacar. Entao, ponto da outra equipe.

E automaticamente se abre o proximo sacador.

- mw

HORARIO DE INICIO COUPE KXJ (é\, — __EQUIPE HORARIO DO FIM
~/
18.00 WTV Q w PONTOS (B> MGU PONTOS
A |~ | @ e i
H mn ) i H mn
,13 26] 37 13[25]37
L m v v IviFEE] s nm ]| v]w R
3 |15)217| 39 3|15]27]|39
4 |16[28] 40 4|1|28|40
5 | 8|91 2 (10 |s|vjnlal 9 [1 |11 [ 5 [14 | 3 |:|v|x]a
6 [18}30] 42 6| 18] 30|42
T 119]31] 43 TI119|31]143
8 [20]32] 44 5 8 |20[32) s
9 f21}33] 45 : 9 |21]|33]|45
; > . 10 {22 3¢| 46 < = B < 10|22]| 34|46
vy ; . 11 23] 35| 47 . 7 . . 11]23| 38|47
17 5 1 1 5 1 5 1 5| 12 |24 36| 48 1 1 1 5 1 5{12] 24| 36|48
| X
2l 6 2§ 6 2| 6 2 6 g 2 § *7 2l e 2| 6 2 6 2| 6 2 6 2 bt o
J
3I i o 7| 3 7 n X -3 iy 7] 3 3 3 ) B
.] 8 4 8 4 8 4 ¢ 8 4 al 8 4| 8 4 @8 4 @ 4{ 8 4

E em funcéo da perda da posse de bola, o espaco que estava aberto até
entdo, sera A f e ¢ h eoch ;AOQUANTIDADE DE PONTOS daquela

equipe, neste momento.
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E essa € a sequéncia de Msaques, obedecendo a ordem dos
rodizios especificados nos quadrinhos, até gque uma das equipes
obtenha primeiro os 25 pontos ou mais (em caso de empate) até atingir

a diferenca de 2 pontos e VENCA o set.

Sera feito um clique para cada acao até o placar de 13x12 para melhor
entendimento e depois sera acelerado automaticamente para chegar ao

final do set.
HORARIO DE INICIO =l i Daes HORARIO DO FiM
: @ PONTOS @ MGU PONTOS
18:00 WTV ® X ad
S H min H min
L 2537
gl L[] {IV]V VI /ﬁ';? » | m|Iv|V|VlExgs:
T 715[819[2]10 ;;;;::? 1 [11[5 [14]3 A
30| 42 30| 42
31| 43 31|43
i
f| 45 3 46
ANNEEEEENER ;N N
1Y, 75y, 19y 3f ‘usl hd X 127 6", 12 “nel 1
12 62 62 6262626"1"'1 62 623626262 b o
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Em to

/

0s sets devera ser CIRCULADO o ultimo ponto de cada
equipe, no quadro de Rodada de Saques.

- m

EQUIPE

EQUIPE

HORARIO DE INICIO @ HORARIO DO FIM
4 PONTOS PONTOS
1800]| (WTV @® i
H min N H min
7 %3
i m v vivEZZ T fw v v v
716589 2[10ea 91 [11]5 [14]3 ¥zl
10| 42 i |42
3143 "4
: 72| 44 2|4
’ 3| 45 1|45
I |45
AR - B
?Y SSVL 59 513V 515'v 519{ 5 3| 48 SZV[ 56 516( 512{ 5161 53] 24| 36| 48
zf 6231 5 2 6 2 6§ 2 § "7 6261 5 8 2 o 2 ¢ 2 § "T"
3 7 3 4 3 7 3 7 3 7 3 7 { 3 7 K 7 3 7 k| 7 3 7
o o 8 4 ¢ 4 o a o 4 al o a8 4 8 4 @ a4 8 4 8
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OBSERVACAO:

\

=

/

Qm o 25Aponto é conquistado apos o rally que se iniciou com

saque do adversario:

HORARIO DE INICIO EQUPE @ @ EQUPE HORARIO DO FiM
1800 WIT 'v @m PONTOS @@ M!G IU PONTOS
S z = \R/ 3 - = (25|37
el o m[vIvIviZh T [m v v]viZEn
T 7158921019 [1 [11]5 (143 ¥
i sl
g : : . . /%32“ ? : : : ; ‘/)(,3244
|| 45 A 13[4
- : : : 5 : ; : : A1 1|46
al 2 O O /}f)s a7 0 - i : 23|35 |47
1v 551 59 51§' 51§ ~1d 3 16| 48 ZJ;% 1 1€ 5‘ 24| 36|48
1 E# 621 os o 2 o 2 2§ T 1 o ® 8 2 2§ 2§ T
) O ) I I | A 7 ) ) D ) B < | I |
o 9 8 4 ¢ 4 8 1 i e| o o o 4 o 4 N I

Ex.: Saque da equipe B, rally e ponto da equipe A. E 0 25° ponto.

Apenas coloca-se 0 25Aponto no quadrinho subsequente.

E circula-o, sem abrir o saque.
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\
a forma é feito, em relacao a pontos, nos sets 1 a 4.

Assim que o 1° arbitro encerrar cada set, o apontador devera registrar

- M W

ashorasno HORCB®DBI MO
HORARIO DE NCIO EQUPE @ @ EQUPE HORARIO DO FIM
1800 wlT lv @ PONTOS M G U 1827 PONTOS
H mn ® @ 1 l H min
3 3E
{0V Va0 IVV |V R
71518192100« 911 (115 [14[3 | Al
ik ooer
2| 4 32{ 44
1|45 : 13|45
. ; ’ ; : : 4] 46 4 . ; . > |46
- : : : 3 3 |0 : : Y " . 2|%|a
‘1Y/ 55\L 59 513‘V s1§ <1§I A x| 52 56 516 512{ 516( of 5] 24| 36| 48
21! szg 2 6 2 6 2 § "T 1 52 o 2 o 2 6§ 2 § "T
) I O e N O O O ) I ) ] O I ) I
o 4 o 4 o 4 8 4 o 4 1 a8 o o 4 o 4 ¢ 4 @ 4 8

43



Os pontos no Quadro d ontos de cada equipe, que néo foram
utiizados deverdo ser anulados em forma de fi X éniciando com um
traco horizontal, bem abaixo do ultimo ponto assinalado.

EQUIPE EQUIPE

HORARIO DO FiM

HORARIO DE ICIO — t\x/‘; @ N
| ) |eontos| T (R ) _ PONTOS
o) Wiy W)~z (®) Mey] | sz

S — F1E
gl P W M IVIV Vg LIl IvVV iV
TIL7Z15 (89| 210 9 (1 11115 (1413

SRRSO O NN
SR

| |
£ 6| 2| 6 2 ¢ 2 ¢ * £ 6| 2| 6 2[ o 2[ o "™
121 ‘23 ™ hg 2d | W
3 3 7 1 , y 7 i 1 3 7 ! 7 5

E depois fechando a parte inferior bem abaixo do ultimo ponto dessa
coluna, formando o que os apontadores denominam Aampul h

repetindo a acao para cada coluna.
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Para agilizar o processodein f e ¢ h adees imal la eada, término de
set, lancar os dados correspondentes no QUADRO DE RESULTADOS.

HORARIO DE PNCIO i N\ ¢x\ ( é A~ EQUPE HORARIO DO FiM RESULTADOS
; (A) " |rontos| ~ (R) | 4 PONTOS
S !80""0 WTV \5 /R\ (\/x ‘\E, MlG U | 18%7 ecwee|\WW TV @ MIGIU EQUPE
el lufm{wv|v{vigggao|[n{m{w|v| vl [Thlr—dl T
TL7 (1518|9210 911 [11]5 |14 3‘;@‘ :;
| )oY J% 18
: | . ; 5 ()
. 5 1 & . v ; ( ‘5 4 )
: I T L [ ”
L4 o 10 2 v AL L
1 [21 % 22 17171711711°™ L .
A 7 3 1 1 1 ° J [ _h_mn [__h_min|] __h__ min
i EEEEE ;{ E VENCEDOR | | | @
Exemplo: ampliando o 1° set:
RESULTADOS
(W T V] (B MG U] -
e S v P SET (vuracXo) P v S e
O[O0 |1 |25~ 27>22]0 |0 |0

Obs: Voltaremos ao topico dos resultados na partedein F IDMJ OGOO
(Ver SUMULA i Livro de Casos, itens 2.8 e 2.17).
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TEMPOS

/

=

Cada equipe tem o direito de solicitar, no maximo, 2 tempos em cada set.

Os tempos sao anotados abaixo das colunas de pontos.

HORARIO DE MICIO EQUPE @ @ EQUPE HORARIO DO FiM
1 8: 3 0 M[G I U @ PONTOS @ V\/1 T]V PONTOS
S H min ® @ H min
13] 25| 37 ZEBEE
JAREEELEL AR VI uisi=l 1| 0| IV]V ]|V
1527 9 15| 27|39
/15 2|40 /| 16| 28|40
T 17| 20| a1 17| 20| a1
/133342 7] 18| 30| 42
19| 31|43 19] 31| 43
. Ao n|u 7] 20| 2|4
P IS 21| 33|45
) : AR ) . )  Az|u|s
. . : n|slal » e : . 3|4
3 [ 5 / | s 1 1| 5| 32]24|3|48 5 A 5 GG 1| 5|32424]38)48
3 § 9‘@ v 5 X 6 =1 Q ya i
2 2l 6| 2 6 2 6§ 2 6 2 2 q " 2l 6 2 & 2’ 8 2 6 2 6 2 ¢§ "
3 1| 3 7 3| 1 3 1 3 I 37 3 1 a1 3 7 3 1 3 7
3:6 | 6:8
il
a8 4 8 4 8 4 8 4 3 a|9 12 a8 4 8 | 8 4 @ 4 @8 4 s|1212

Primeiro se anota os pontos da equipe que solicitou o tempo e depois 0s
pontos da outra equipe. Exemplos:

10 Tempo

20 Tempo daipagaudxiz 20 Tempo

dai magau BX¥6e 1U Tempo

d a- placgru6X® e

d ai pagau L2XE2
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SUBSTITUICOES
s

Cada equipe tem direito de solicitar, no maximo, 6 substituicbes em
cada set. A substituicdo é anotada da seguinte forma:

Registra-se 0 numero do jogador SUBSTITUTO (o que vai entrar),
abaixo do jogador que constanalinhadeinj ogadar es @Qquees
val sair).

Exemplo: Na equipe B, vai entrar o jogador n° 13 no lugar do jogador n° 5.

HORARIO DE INICIO EQUIPE @ @ EQUIPE HORARIO DO FIM
PONTOS A PONTOS
18:30 MIG[U ®© Q WITIV :
S H min R @ H min
13[25] 37 L1 13]25] 37
el L m v v viEEs] | m IV V| VEE
15|27 39 15| 27|39
4 |16|28]40 16| 28| 40
TL9 1 11 5 14 | 3 |s|v|n|la|l 7 5 8 9 2 10 {17 29| 41
6 |18|30]42 6 |18]30]42
13 7 [19)31|43 7 193143
= ; = 8 |20|32|44 8 |20|32]a4
34 : ¢ 9 |21|33]45 9 |21|33|45
. i . R . . 10(22)| 3446 . R i . R i 10[22| 34|46
. . . - . . 11|23]|35[47 . r . . = . 11| 23| 35|47
3\4 s 1 5 1 5 1 s 1 5 1 512243648X s N 5 1 5 1 5 1 5 1] 5|12|24]36]4s
2 2 e 2| e 2| 6 2 6 2 86 2 & " 2l e 2| o 2 6 2 8 2 6 2 ¢ o T
3 7 3] 7| 3| 7 3 71 3 71 3 7 ] 3 7| 3| 7 3 7 3 71| 3] 7 3 7
8| 4] 8| 4] 8 4 8 4 8 4 8 . a8 4 8 4 8 a s 4 8 4 38

Coloca-se abaixo o PLACAR, no momento da substituicao, primeiro os
pontos da equipe solicitante e depois 0s pontos da outra equipe.
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Quando-acontece o retorno do jogador iniciante, registra-se o placar.

HORARIO DE MICIO EQUPE /\ @ @ EQUPE HORARIO DO FiM
. PONTOS q PONTOS
[1830]| MGV B) A WTV] ]
S H mn B/ @ H min
13| 2537 L] 13| 25(37
gl L0 [M|IVIV i VIgaas 10 IV Vs
16 28| 40 16[ 2840
Tl9 1 [11[5][14]3 a7 5|8 |9 [2 [10 (i
Z18|30| 42 18 30|42
@3) /{{19.31 3 {19 31[43
g 20|32|44 8|20[3|4
3:4 g 2-,{33 45 ;21 33|45
10|22| 246 10| 22| 24|46
: . : 18:6 o B P E T " : : © | n|n|s|a
3 | [ 8 1 s 1 5 1‘ uzz:bs;sx 56\ 51 [ 5 1 [ 8§ 12]24]|3|48
2 2 2 o 2 o 2 § 7 4 T 2§ 2 § 2 2 6 2 2§ "7
3 3 a1 3 1 3 Bi 7 | 7 3 3 7] 3 i 7
4 4 8 4 8 4 8 -‘ El 4 8 4 8 4 8 4 4 al

E coloca-se um CIRCULO em volta do niimero do jogador que o havia

substituido.

Fica indicado assim, que naguela posicao nao é mais possivel efetuar
substituicoes regulares. Esse jogador circulado também n&o podera
substituir outro jogador iniciante de forma regular.
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> — SUBSTW

Acontecem em caso de lesdo ou mal subito, expulsdo ou
desqualificacdo de um jogador que nao pode mais legalmente ser
substituido.

Lesao ou mal subito

49
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—_—

Esta substituicdo significa que qualquer jogador que nao esta em
guadra, exceto o libero, o segundo libero ou o jogador com quem o
libero trocou, podera substituir o jogador lesionado, expulso ou
desqualificado.O jogador lesionado/expulso QUE FOR SUBSTITUIDO
EXCEPCIONALMENTE nao podera retornar para o jogo.

Ela ndo serd contada como substituicdo regular, mas NA SUMULA
DEVERA SER INCLUIDA no total de substituicdes do set e da partida,
e a mesma devera ser registrada somente no QUADRO DE
OBSERVACOES.

(Ver SUMULA i Livro de Casos, itens 2.18, 2.19 e 2.22).
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B SUBSTITUICAO ILEGAL

Durante o jogo, quando for CONSTATADA uma substituicao ilegal,
alguns procedimentos seréao aplicados:

1) Quando o jogo recomecar com o jogador ilegal em gquadra, a equipe
é penalizada com um ponto e 0 proximo saque sera do adversario;

2) A substituicao deve ser retificada;

3) Os pontos marcados pela equipe faltosa, desde o momento que se
concretizou a infracao SERAO CANCELADOS.

Uma NOVA sumula sera utilizada para o set em questdo, e sera
anexada a sumula original no final do jogo.

Obs.: Ver preeawvagduimmnmno sdanfe Xxos.
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QUADRO DE SANCOES =

i
_ SOLICITACAO INDEVIDA
SANCOES EQUIPE (X) : EQUIPE @
®
A = E D ou | SET| PLACAR
(Advert)| (Penali) | (Expul) | (Desay| B)

Para Assinalar uma Sancdo: escrever a abreviacdo correspondente
(N2 do jogador, T= Técnico, AT1=Assistente Técnico, AT2=Auxiliar
Técnico, PF=Preparador Fisico, M=Me&dico, F=Fisiocterapeuta e
MG=Massagista) ou R para retardamentoc na ccluna apropriada e
indicar a equipe, o set e o placar no momento da sancdo.

SOLICITACOES INDEVIDAS

Exemplo: solicitacao indevida da equipe A.

Assinalar com um i XSOBRE a equipe A (que cometeu a infracéo), por
indicacao do segundo arbitro.
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e SANCOES POR RETARDAMENTO

Adverténcia por Retardamento:

E o primeiro retardamento da equipe.

_ SOLICITAGAO INDEVIDA EQUIPEA EQUIPEB
SANCOES equipe (A) : EQuIPE (B)

P E D @ PONTOS PONTOS

A 8 SET| PLACAR

| (Advert.)| (Penali.) | (Expul.) | (Desq.) B
. 13| 25| 37 713 25|37
-

R A 3 53 [ 2] 14| 26 | 38 [ #] 14| 26 | 38
: L& 15| 27 39 L] 15| 27 39
. /’16 28| 40 4 |16| 28|40
/17 29 | 41 5 | 17| 29| 41
6 | 18| 30| 42 6 | 18| 30 42
7 1191 31|43 7119]31]|43
8 |20|32]a4 8 | 20| 32| 44
9 | 21| 33|45 9 | 21| 33|45
10|22 34| 46 10| 22| 34| 46
11| 23|35 47 11| 23| 35| 47
12| 24| 36| 48 12| 24| 36 | 48

Preencher com a sigla R (Retardamento) na coluna A (adverténcia),

seguindo com as informacOes do quadro, de equipe (A ou B), set e
placar.
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Penalidade por Retardamento:
g

Acontece a partir do segundo retardamento.

EQUIPEA EQUIPEB

= SOLICITACAO INDEVIDA

SANGOES equip (A) : EQuIPE (B) PNIQS | | FORIOS
A

A P E D @ 13| 25] 37 13| 25| 37
‘ i 1A SET| PLACAR 14|26 38 14| 26| 38
\(Advert.)| (Penali.) | (Expul) | (Desg.) @ / 151 27| 39 15| 27| 39
R A 3 53 L] 16| 28 | 40 16 | 28 | 40
‘ 3 7] 17| 29| 41 17| 29 | 41
| y L] 18| 30 | 42 18 | 30 | 42
R Al 3 9:9 71 19| 31|43 19| 31|43
o] 20 | 32| 44 20| 32| a4
213345 21| 33|45
10| 22| 34|46 22|34 |46
11| 23| 35| 47 23| 35|47
12| 24| 36 | 48 12| 24| 36| 48

Preencher com a sigla R (Retardamento) na coluna P (penalidades),

seguindo com as informacdes do quadro, de equipe (A ou B), set e
placar (do momento da punicao).

E em seguida anotar o ponto da outra equipe (risco), circulando o
mesmo, representando ai o motivo pelo qual o ponto foi obtido.
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ADVERTENCIA - (CARTAO AMARELOQ)

s

E vélido para a equipe, e para o jogo todo, sem nenhuma
conseguéncia imediata.

EQUIPEA EQUIPEB

. SOLICITAGAO INDEVIDA

SANCOES EQuiPe (A) : EQuIPE (B) PONTOS SSTes
A

A | P|E | D[ ser| pracar
| (Advert.)| (Penaii) | (Expul) | (Desa.)| (B) 3125137 EIE
1 Bl 2 6:0 7114|2638 [#1426]3
| 15|27 39 ] 15| 27| 39
. ] 16| 28|40 | 16 28| 40
7] 17| 29|41 7117 29| 41
] 18| 30| 42 ] 18| 30|42
7 |19]31]43 7 [19]31]43
8 |20]32|44 8 [20]32] 44
9 [21[33[4s5 9 | 21|33 45
10| 22| 34|46 1022|3446
11| 23| 35|47 1123|3547
12|24 36| 48 12| 24| 36 | 48

Preencher na coluna A (adverténcia), 0 membro da equipe que recebeu
o cartao (n° do jogador ou sigla da comissao tecnica),

seguindo com as informacbdes do quadro, de equipe (A ou B), set e

placar.
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PENALIDADE i (CARTAO VERMELHO)

e

O cartao vermelho quando aplicado a qualguer membro & Q
da equipe, traz como consequéncia um ponto e saque

ara o adversario.

p EQUIPE B EQUIPE A

| ~ SOLICITAGCAO INDEVIDA
SANCOES eauipe (A) : EQuIPE (B) PONTOS PONTOS

&)

A 3 E 2 ou | SET| PLACAR I3[ 2537 13| 25] 37
| (Advert )| (Penali) | (Expul) | (Desq) (8) /'14 o] [t (1 14| 26 | 38
T Bl 3 4:5 L] 15| 27| 39 L] 15| 27| 39
/’16 28| 40 /’16 28 | 40
- 5 17| 29| 41 171 29| 41
6 | 18| 30| 42 18| 30| 42
7 | 19| 31|43 19| 31| 43
8 | 20| 32|44 8 |20 32|44
9 | 21| 33|45 9 |21|33|4s
10|22 34| 46 10(22| 34|46
11| 23| 35| a7 11| 23| 35| 47
12| 24| 36 | 48 12| 24| 36| 48

Preencher na coluna P (penalidades), o membro da equipe que recebeu
o cartao (n° do jogador ou sigla da comisséao tecnica),

seguindo com as informacdes do quadro, de equipe (A ou B), set e
placar (do momento da punicéao).

E em seqguida anotar o ponto da outra equipe (risco), circulando o
mesmo, representando ai o motivo pelo qual o ponto foi obtido.
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M  EXPULSAO

Qualquer membro que seja punido com a expulséo, nao Q
podera participar pelo resto do set. E 0 jogador expulso
substituido excepcionalmente nao podera retornar ao jogo.

~ SOLICITAGCAO INDEVIDA EQUIPEA EQUIPEB
SANCOES eQuiPE (A) : EQuIPE (B)
® PONTOS PONTOS
A | P | E | D |5 |seT| PLACAR
|(Advert)| (Penali) | (Expul) | (Desa) | (B) 2537 e
26 | 38 !
10 Al 3|24:24| 255 BRI
L7 %] 28| 40 L' p#] 28 | 40
E // 29 | 41 // 29| 41
L] 30| 42 Pl 30| a2
] 31] a3 L #3143
o g 32| as| Lar{oe] 32| aa
// 33|45 /}x 33| 45
o 34 | 45| [ 5734 | 46
LA oo 35 | a7| [ A 35 | a7
36| 48| 7] 4] 36] 48

Preencher na coluna E (expulsao), o membro da equipe que recebeu a
punicao (n° do jogador ou sigla da comissao técnica),

seguindo com as informacdes do quadro, de equipe (A ou B), set e
placar, sem nenhuma outra consequéncia.
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DESOUALIFICACAO

et

Qualquer membro que seja punido com a desqualificacéo,
nao podera participar pelo resto do jogo.

EQUIPEA EQUIPEB

. SOLICITAGCAO INDEVIDA

SANCOES eauipe (A) : EQUIPE (B | ponTos | | ponTos
®)

A | P | E | DI|3&|seET| PLACAR STE| AR
|(Advert)| (Penali) | (Expul) | (Desq.)| (B) (1|26 |38| [t 2s | 38
AT Al 4 0:18 L7 15| 27| 39| LaPsefar| 20
: L] 16 28|40 | %28 | 40
/ 17| 29| 41 // 29 | 41
: (] 18[ 30| 42| L&) 30|42
/19 3t |a3| DTre|31]a3
20| 32( 48| []20] 32|44
7| 21|33(45] |ar]21|33|45
10| 22|34 46| |[3f22|34|46
11(23|35|47| [A]23|35(a7
12[24)36(48]| [#]24[36]48

Preencher na coluna D (desqualificacao), o membro da equipe que
recebeu a punicao (n° do jogador ou sigla da comissao técnica),
seguindo com as informacoes do quadro, de equipe (A ou B), set e
placar, sem nenhuma outra consequéncia.
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e INTERVALOS ENTRE OS SETS

Todos os intervalos tém a duracéo de 3 minutos.

HORARIO DE INICIO HORARIO DE INICIO O ,h O rario ,d €
INICIO Sera.
2 18:00 S 18:30 s
H min E H  min E oOuU + HORARIO DE INICIO
T T Intervalo all
- min. :
3 min. do 2° para 1H8 ?3
0 3° set Oou
" HORARIODOFIM = HORARIO DO FIM 5 COmo o HORARIO DE INiCIO
18:27 18:50 exemplo | [18:55
- - . H min
H min H min A 5 mln

O intervalo entre 0 segundo e o0 terceiro sets pode ser prolongado em
até 10 minutos pela autoridade competente ante solicitacao do
organizador. (Exemplo de intervalo de 5 minutos).

Portanto, lancar a informacédo veridica quando acontecer entre o
segundo e o terceiro sets, um intervalo maior que 3 minutos.

(Ver SUMULA i Livro de Casos , itens 2.4 e 2.5).
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. 5° SET i SET DECISIVO =

O 5° set é 0 set decisivo.
E feito novo sorteio.

Vencera o set a equipe que primeiro alcancar 15 pontos ou mais (em
caso de empate), até atingir a diferenca de 2 pontos.

Nesse set, encontraremos 3 quadros para preenchimento.

HORARD DO FM

L

vV Vi

HORARO DE NCO EQUIPE @
- [ O ®

i mpiviv v

o
BN

- M w

S Wl N e N -
OB N e W -

dlesnenne
BRRNRRY
-

=)

2 fire =

18 s
=)

Para melhor entendimento vamos chamar de:

Quadro da esquerda, quadro central e quadro da direita.
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/
Somente os quadros da esquerda e central serao utilizados ate que

uma das equipes faca o 8° ponto e troguem de lado, exceto para
tempos e substituicbes que serao feitas simultaneamente, nos quadros
da esquerda e da direita.

EQUIPE EQUIPE EQUIPE
F Ul Ui oRA £ .
HORARO DE NCO @ @ HORARD DO FM PONTOS
PONTOS
L
: ® R

L TROCA |

E
S = - R
OB NEDE o I EIED
2| 22| 2 2] 22| 9 2|22)22
El v | |m|{v|{Vv vz |nm|im{viv ivipegielr|nimiiv|v|wvzE:
4|1 N & l14]2e A 142412
T 1 s 18] 2 18] 25|28
162636
D 17|27)3
E 8 [18]|28]2s
2|%
L --Tu
A
D s
o

Apos a troca de lado, passaremos a utilizar apenas o quadro central e o
guadro da direita.

HORARO O NICO EQUIPE @ @ 2013 HORARD DO FB 20013 —
Q PONTO Q PONTOS | T O NA PONTOS
S S L ® ® [ — R [ TROCA 1
11 121 o 1mj21jn
2|z2| 2] 22|32 2|22)22
El v |{n|{m{v|iv i VvipEEg (o fminv|v|iviEEEEel | njmiiv|v]|wvEe:
o] 1e|2e] ef1e|2e|3e] A 14|26 )2
T s | 152 s |1s)253s 18] 25|28
o | 18] 2] 6 |16|28)38 6 [16|25]36
7|17|z| 7|7|27|s7] D 17|27|37
8| 1s|2) s8] E 18| 28] 28
19| 28| 919|282 B 192829
0]20]| 10} 20| 30| &0 v 0]20|30}40
i “r L 2 T
4 4 A 1
5 5 2 I G G ; D 2 ”
(o]
G 5 g 3 8 3] 8 3 8 3| o 5 3 3 8 3| 6 G
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HORARO DE NCO EQUIPE @ ® EQuPE HORARD 0O FM EQUIPE —
PONTOS PONTOS | T NA PONTOS
19:40 M, Gl U ® ® W[ TIV R M|G1U TROCA | |
S W mn Ko mo
N MEE Tz O T
2|2 % 2|12| 22 32 2ln
EL L[| m{v] v I VEREER ] n VY VEREEE el vV wvEEeEE
T o 2 n ¢ 1f2efy] A ¢ 14|20 ) u
5|2¢] % g s [16] 26| 38
O |1 |11|{5|14 |3 ::sxi; 715 (18|92 |10]|: elxlx O | 1|11| 5|14 | 3 |:|elzl
|n(a|n 1|i|ar|sr| D 7|n|z|n
LEE: o|w|28f%l g 8 [18]28]38
g |10|8|% 9|19)28]29 §115(20)%
EED 10] 20| 30| 40 10|20 3]«
: ™ : T |k : o o
/
X 4 1 4 1 4 1 4 ! 4 1 4 w 4 ! 4 1 4 | 4 1 4 1 4 A { 1 4 | 4 1 4 1 4 1 4
5 5 2 8 g o 2 ¢ 2 ¢ 2§ 2 & o 2 o 2 8 ¢ 0 2« 2l ¢ < G
0
6 8 B A6 3 & A8 3 ¢ 3 e 8 3 o 5 E D 8 3 o 8 g

ApOs o sorteio lancar as equipes, i A id Beosuas siglas, nos 3 quadros.

Abrir o saque comum O ,4ologaro X nofi S 0

Assinalar a recepcao com um i Xeocolocaroin Xno il R 0

Preencher as formacobes iniciais, correspondentes as equipes, nos 3
guadros.

Lancar o horario de inicio do set.
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